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ERKLARENDE UNTERLAGEN: AUGMENTED REALITY MIT ASSEMBLR

Zur Erinnerung: Diese Roadmaps ermdoglichen ein besseres Verstandnis der Arbeitsablaufe bei
der Produktion digitaler interaktiver Inhalte durch praktische Empfehlungen und
Erfahrungsberichte.

Auf diese Weise wollen wir Lernende und Lehrende beim Lernen, aber auch nach der
Ausbildung, in ihrem praktischen Arbeitsleben unterstitzen.

1. Uber die Technologie

Die verwendete Augmented Reality
Technologie

Ziele und Ergebnisse | Aufbau von AR-Lehrinhalten mit: Assemblr

Wir werden ein 3D-Modell von Sketchfab verwenden, um eine AR-
Lernerfahrung zu erstellen.

Beschreibung Assemblr ist eine Plattform zur einfachen Entwicklung von 3D- und
AR-Inhalten. Es ist moglich, Inhalte mit einem Tablet oder einem
Smartphone tber die Assemblr app oder auf dem PC mit Assembilr
Studio zu entwickeln.

Assemblr has a library of 3d and AR contents developed by their
them and the community.

Verwendetes Dieses Modell kann tiber eine mobile Anwendung oder einen

Medium (Computer, | Laptop entwickelt werden. Voraussetzung ist ein Handy oder ein

Tablet, Handy) Tablet mit einer Kamera und einer Internetverbindung, um die
Ergebnisse zu sehen.

Wo wird es In Assemblr App und Assemblr edu app.

zuganglich sein (APP,
Plattform, Webseite,
.)7?

Wie lange hat die 2h30
Entwicklung
gedauert?
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https://assemblrworld.com/
https://sketchfab.com/
https://assemblrworld.com/mobile-app
https://assemblrworld.com/studio
https://assemblrworld.com/studio
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2. Software

Name der Software

Assemblr

Name des Anbieters

Assemblr

Copyright Status (CC,
Urheberrecht, etc.)

Assemblr ist ein urheberrechtlich geschitztes System. Es gibt viel
Preisoptionen und auch eine kostenlose Variante ist verfligbar.

Sketchfab ist eine Webseite zur gemeinsamen Nutzung von 3D-
Inhalten mit unterschiedlichen Lizenzen.

Zusatzliche Ressourcen die fiir die Inhalte verwendet wurden:

3. Kosten
Kosten fir die 0€
Erstellung Bei der kostenlosen Variante gibt es eine Begrenzung des
GesamtgroRe auf 8 MB fiir das Hochladen von benutzerdefinierten
3D-Objekten.
Allgemeine Assemblr bietet freie, einfache, mittlere und Premium-Pakete auf
Gebihren Basis der benutzerdefinierten 3D-Uploads, an.

Kosten fiir etwaige zusétzliche Ressourcen:
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4. Produktionsschritte

Design phase
Warum wurde dieser Inhalt Ziel im Modell ist es, ein Musikinstrument, seine Spezifika
erstellt? und seiner GroRe darzustellen und diese naher zu
betrachten, ohne ein echtes Instrument vor sich zu
haben.
Welche Funktionalitdten hat Eine der Hauptanwendungen von AR besteht darin,
es? virtuelle Objekte dreidimensional darzustellen und sie
unter verschiedenen Perspektiven zu betrachten.
Assembilr erlaubt es, 3D-Text sowie Bilder und Videos
zusammen mit den 3D-Objekten hinzuzufligen.
Was ist der Zweck? Padagogisch
(padagogisch, kommunikativ,
Spiele, etc.)
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5. Erstellungsphase

Projektstart
- Herunterladen von Assemblr studio

Ein Projekt kann auch am Apple Systes (wir empfehlen iOS 13 oder héher)
oder Android

Aktuell ist er nur moglich, benutzerdefinierte 3D-Objekte aus dem
Asssembilr Studio (Laptop-Version) hochzuladen. In der APP sind aber viele

3D-Objekte enthalten.

- Erstelle ein Konto: Klicke auf Registrieren und gib deine Daten ein.

Ein Projekt Klicke auf “neues Projekt erstellen”. Als nachstes den Titel fur dein Projekt

anlegen hinzufiigen. Der Titel kann spater auch geandert werden.
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https://assemblrworld.com/studio
https://apps.apple.com/us/app/assemblr/id1275354939
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.octagonstudio.assemblr
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@ English | Change
Dimpa bi Marion
S —— Join Our Version 1.05
T = e =, | S
(orommes) =)
Your Projects Your Components [l Q 4+ ¢ Refresh

© | ¢
n

Create new project :\::::;I;(A:E:b El:g:-i riuihr Parts
Ein 3D Auf das +Symbol (in der unteren rechten Ecke) klicken und ein 3D-Objekt
Objekt auswahlen. Es kdnnen die mit der APP mitgelieferten 3D-Objekt verwendet

hinzufiigen werden.

=
s
.
%
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Optional:
Baue das 3D
Model

Assemblr unterstitzt benutzerdefinierte 3D-Modelle in .fbx. Wie wir oben
bereits erwahnt haben, kdnnen mit der kostenlosen Version Dateien bis zu 8
MB hochgeladen werden.

Fiir dieses Beispiel haben wir ein 3D-Modell einer electric guitar made by
Voldepreuss heruntergeladen.

Um das benutzerdefiniertes 3D-Modell hinzuzufiigen, klicke einfach auf
Import und wahle die .fbx-Datei

Use previously imported object

Ibanez

LT

Import your

fbx file

Need High Quality
Custom 3D .
Objects? Y

e o

Klicke das Objekt an und ziehe es auRerhalb des Objekts, um die Ansicht zu dndern.

Klicke auf eine beliebige Stelle, um das Objekt zu platzieren. Verwende die Zeile um
das Objekt zu verschieben, zu skalieren oder zu drehen.
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https://sketchfab.com/3d-models/ibanez-rg-270-dx-aa5a6604778a44909e2648fcc9143214
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Text Um einen Text hinzuzufiigen, klicke auf das Icon und wahle den Ort, wo er
hinzufiigen sich befinden soll.

o «“« Q) Poblien
B textprefabTT(Clone) ’
L3
Import . .
b4
3D Ob
Position 2968 8202 2362
Aa Rotation 0 180 o
T
ext size a8 1 1
image
TEXT PROPERTIES
3 Text hello world
video
Note Font Bangers-Regular v
‘ | Color | 0
Maricer Area —
Extrude [AERRR 025

Interaction

Object ist

Auf der rechten Seite kannst du den Text selbst, die Schriftart, die Farbe, die
Extrusion, aber auch die Position und Drehung des Textes dandern. Den Text
kannst du mit den gelben Pfeilen verschieben.
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Bild Um ein Bild hinzuzufiigen, klicke einfach auf das Bildsymbol und positioniere
hinzufiigen es. Wahle das Bild auf der rechten Seite aus einer Datei oder mit einer URL
aus.

o M mg1 ’
Import
bt B
S
e Position 5.606 3.500 4.612
Rotation 343.2863 o o
Size @ 1.051228 1051020
Select this object
to apply image content IMAGE PROPEJTIES
Image File
Choose your image
or, load from URL [u]
S
Video Um ein Video hinzuzufiigen, klicke einfach das Videosymbol an und fiige die

hinzufiigen URL ein.

= e

BB voutubeobject(clone) ’
- il
Import
b4 B
30 0bject
Position 6.189 2,000 -11.606
Aa Rotation o 1 0
o Size a 1 1
Image VIDEO PROPERTIES

Video Source. [Enter YouTube URL =]
Oty acceptYouTube Uk fornow

& Autoplay
Green Screen Video

Interaction

s

Objectlist
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Vorschau Stelle vor der Veroffentlichung sicher, dass alles an der gewlinschten Stelle
platziert ist, klicke auf die Vorschau und bewege das Objekt, um
sicherzustellen, dass alles an der richtigen Stelle ist.

Wir empfehlen, die Vorschau auch auf dem Handy oder Tablet
auszuprobieren, um dein Projekt auch im AR-Kontext zu testen.

X ﬁ@

Publizieren Klicke auf “Veroffentlichen”, flige eine Beschreibung ein und klicke auf “Jetzt
veroffentlichen”. Hier der Link:

https://app.assemblrworld.com/?action=creation&data=-MBJM-
iXEAVOFIH ZFg2
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Publish Creation

SET CREATION THUMBNAIL

Auto-generated Capture your own

TITLE

Electric Guitar Parts

DESCRIPTION

Reusable model

W Assemblr
Mobile App
CATEGORY

Music, Pop culture, Education

PRIVACY AND LICENSE

Public

PUBLISH NOW
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6. Testphase

Wurde die Software von jemand anderem getestet?

Anzahl der User -

Usergruppen (Trainer, -
Jugendliche, Fachleute,
etc.)

Kumulierte Zeit der -
Prifung durch die
Benutzer

Beschreibung des Tests

Was wurde daraus gelernt?

Wurden nach dem Test Inhalte gedndert?

Wenn ja: Beschreibung der Anderungen:
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Veroffentlichung
Wo wurde das Tool In Assemblr:
veroffentlicht?

https://app.assemblrworld.com/?action=creation&data=-
MBJM-iXEAVOFIH ZFqg2

Warum? Der Content funktioniert nur in der eigenen App und
Community
Gab es bei den Schritten nein

Schwierigkeiten?

Wenn ja, welche?

7. Inklusiver Ansatz

Welche MalRRnahmen wurden ergriffen, um diese Software so vielen Benutzern wie maoglich
zuganglich zu machen?

Dieses Modell kann mit verschiedenen Werkzeugen durchgefiihrt werden: Computer oder
Tablet: Apple oder Android und es ist zwischen diesen Systemen kompatibel.
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8. Best practices

Wird diese Software an
die Benutzer empfohlen?

Ja.

Erlduterung

Assemblr ist voll von vorgefertigten padagogischen Inhalten
und eine groBe Gemeinschaft. Es ist einfach sie zu benutzen
und zu beteiligen.

Empfehlungen fir die Erstellung von Inhalten mit dieser Technologie:

Wir empfehlen alle Instrumente und Moglichkeiten, die Assebmlr im Bildungsbereich bietet,
zu nutzen. Um bessere AR-Inhalte zu erstellen, musst du Zeit damit verbringen, sich mit der
Oberflache vertraut zu machen und zu Uberpriifen ob alles gut platziert ist.

Assemblr EDU bietet auch die Moglichkeit virtuelle Klassenzimmer zu erstellen und es ist
eine wachsende Gemeinschaft im Bildungsbereich festzustellen.
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