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ΑΙΤΙΟΛΟΓΙΚΗ ΕΚΘΕΣΗ: ΣΥΓΚΕΝΤΡΩΜΕΝΗ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ ΜΕ ΤΟ SPARK AR 

Υπενθύμιση: Αυτοί οι χάρτες πορείας θα επιτρέψουν την καλύτερη κατανόηση της ροής 
εργασίας της παραγωγής ψηφιακού διαδραστικού περιεχομένου μέσω πρακτικών 
συστάσεων και μαρτυριών επαγγελματιών. 
Με αυτόν τον τρόπο, σκοπεύουμε να υποστηρίξουμε τους μαθητές και τους δασκάλους 
στις μάθειές τους, αλλά και μετά την εκπαίδευση, στην πρακτική τους επαγγελματική ζωή. 

1. Σχετικά με την τεχνολογία 
 

Η τεχνολογία που 
χρησιμοποιείται 

Επαυξημένης πραγματικότητας 

Τελικός στόχος και 
αποτέλεσμα 

Δείξτε πώς να δημιουργήσετε ένα φίλτρο AR για το Facebook (και το 
Instagram) χρησιμοποιώντας 
Spark AR. 
 
Το μοντέλο δείχνει εικονικά ακουστικά VR και μοβ υφή στο 
πρόσωπο του χρήστη. 

Περιγραφή του 
εργαλείο 

Το Spark AR είναι ένα λογισμικό που αναπτύχθηκε από το Facebook 
για τη δημιουργία εφέ AR ή φίλτρα, για χρήση σε Facebook και 
Instagram. Περιλαμβάνει πρότυπα και τρισδιάστατα αντικείμενα για 
προσθήκη σε φίλτρα. 
 
Με το Spark AR μπορείτε να αλλάξετε το φόντο σε μια selfie, να 
προσθέσετε μακιγιάζ, ένα εικονικό τρισδιάστατο αντικείμενο, 
διακοσμήσεις προσώπου, προσαρμοσμένες μάσκες και πολλά άλλα. 
 
Τα εφέ μπορούν να δημοσιευτούν στο Facebook και το Instagram 
για χρήση από οποιονδήποτε έχει λογαριασμό. Μέσο που 

χρησιμοποιείται 
(υπολογιστής, 
tablet, τηλέφωνο) 

Υπολογιστής και smartphone ή tablet 

Που θα ειναι 
προσβάσιμο 
(εφαρμογή, 
πλατφόρμα, 
ιστότοπος…) 

Στο Facebook.com ή / και στο Instagram.com 
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Πόσος χρόνος 
χρειάστηκε για την 
ανάπτυξη αυτού 
του εργαλείου;

 

Η δημοσίευση μπορεί να διαρκέσει μερικές ημέρες, καθώς το 
αποτέλεσμα πρέπει να ελεγχθεί από την υποβολή. Στην 
περίπτωσή μας ο χρόνος ελέγχου ήταν 10 ημέρες

 

2. Χρησιμοποιημένο λογισμικό 
 

Όνομα του λογισμικού Spark AR 

Όνομα της  
Εταιρίας 

Facebook 

Κατάσταση 
πνευματικών 
δικαιωμάτων 
(cc, ιδιόκτητο 
σύστημα, 
κ.λπ.) 

Ιδιόκτητο σύστημα που μπορεί να χρησιμοποιηθεί μόνο με προϊόντα 
Facebook. 

 

 Σε περίπτωση που έχετε χρησιμοποιήσει επιπλέον πόρους για το περιεχόμενο του 
εργαλείου σας, περιγράψτε τους παρακάτω: 

 
Για αυτό το μοντέλο χρησιμοποιήσαμε ένα μοντέλο CC 3d: Μοντέλο VR Headset χωρίς 
βιταμίνη. 

 
 
 

3. Κόστος 
 

Κόστος δημιουργίας 
αυτού του εργαλείου 

0€ 

Γενικό πρόγραμμα 
τιμολόγησης 

 

 

 Σε περίπτωση που έχετε χρησιμοποιήσει επιπλέον πόρους για το περιεχόμενο του εργαλείου 
σας, αναφέρετε λεπτομερώς το κόστος τους παρακάτω: 

Κανέναν 
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4. Βήματα παραγωγής 

Περιγράψτε κάθε βήμα της παραγωγής της φάσης σχεδίασης του εργαλείου 
Γιατί δημιουργήσατε αυτό το 
εργαλείο; 

This tool is useful to connect with Instagram and 
Facebook users.  For communication purposes. 

Τι λειτουργίες έχει; Τα φίλτρα μπορούν να εξοικονομήσουν χρόνο 
επεξεργασίας όταν λειτουργεί ως 
φίλτρο φωτογραφίας. 
Μπορεί επίσης να βοηθήσει στη δημιουργία μιας 
επωνυμίας με εξατομικευμένα φίλτρα, μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί από εσάς και οποιονδήποτε. 

Ποιος θα είναι ο σκοπός του; 
(παιδαγωγική, επικοινωνία, 
παιχνίδια κ.λπ.) 

Για σκοπούς επικοινωνίας 
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4. Φάση δημιουργίας 

 
Παρακαλώ ονομάστε και περιγράψτε παρακάτω τα διάφορα βήματα της δημιουργίας του εργαλείου (ελάχιστο 5 λεπτά)

Κατεβάστε 

το λογισμικό 

Θα χρειαστείτε έναν λογαριασμό Facebook για να χρησιμοποιήσετε την 
πλατφόρμα, εάν έχετε αποφασίσει να δοκιμάσετε αυτό το μοντέλο 
χρησιμοποιήστε τον λογαριασμό σας ή δημιουργήστε έναν στο 
facebook.com 

 
Κατεβάστε το Spark AR Studio στον φορητό υπολογιστή σας 
https://sparkar.facebook.com/ar-studio/ 

 
Μπορείτε να ορίσετε πολλές επιλογές για να ελέγξετε το φίλτρο στο 
smartphone ή το tablet σας: 

 
Εφαρμογή Instagram ή Facebook ή εφαρμογή Spark 
AR:https://play.google.com/store/apps/details?id=com.facebook.arstudio.play 
er&hl=en_US&gl=US 

 

https://apps.apple.com/us/app/spark-ar-player/id1231451896 
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Δημιου
ργήστε 
ένα 
έργο 

Το Spark AR έχει πολλά πρότυπα και έχει επίσης τη δυνατότητα 
εκκίνησης από το μηδέν. 

 

Σε αυτό το μοντέλο ξεκινάμε από ένα πρότυπο και αντικαθιστούμε και 
προσθέτουμε στοιχεία για να δημιουργήσουμε το δικό μας μοντέλο. 
Το Spark AR λειτουργεί για διαφορετικά επίπεδα χρηστών, από 
αρχάριους έως ειδικούς. 

 

Επιλέξτε διακόσμηση προσώπου:
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein. Project code: 2018-1-FR01-KA202-048220 

 

 

 
The #DIMPAproject has been funded with support from the European Commission. Its content and material reflect the views only of the authors, and the Commission 



cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein. Project code: 2018-1-FR01-KA202-048220 

 

 

 
Τώρα είναι ώρα να εξοικειωθείτε με το λογισμικό: 

 
 

3 4 2 7 
1 

 
 

 

Εξοικείωση 

 με το  

λογισμικό6 
8 
9 

 
 

 

Μόλις επιλέξετε το πρότυπο, θα δείτε ένα αντικείμενο κράτησης θέσης 
στον κεντρικό πίνακα που ονομάζεται Viewport (1). Εδώ δημιουργούμε 
το φίλτρο. 

Στον προσομοιωτή (2) μπορούμε να κάνουμε προεπισκόπηση του 
τρόπου εμφάνισης του εφέ. 

Αλλάξτε το βίντεο προσομοιωτή με τα χειριστήρια βίντεο (3). 

Στον πίνακα σκηνής (4) είναι εκεί όπου προσθέτουμε αντικείμενα για να 
δημιουργήσουμε το εφέ. 

Τα αντικείμενα, τα υλικά και οι υφές, θα οργανωθούν στην ενότητα 
περιουσιακών στοιχείων (5). 

Επιλέξτε από εκατοντάδες έτοιμα στοιχεία από τη βιβλιοθήκη AR (6) 

Αλλάξτε την όψη και τη συμπεριφορά του αντικειμένου στον επιθεωρητή 
(7) Δοκιμάστε το εφέ σας με tablet ή smartphone (8) 

Το Spark hub είναι ένα μέρος όπου ανεβάζετε το εφέ σας για να 
ξεκινήσετε τη διαδικασία δημοσίευσης (9) 

 
Εδώ μπορείτε να βρείτε περισσότερες πληροφορίες: 
https://sparkar.facebook.com/ar- studio/learn/articles/fundamentals/navigating-the-
interface#the-viewport 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://sparkar.facebook.com/ar-studio/learn/articles/fundamentals/navigating-the-interface#the-viewport
https://sparkar.facebook.com/ar-studio/learn/articles/fundamentals/navigating-the-interface#the-viewport
https://sparkar.facebook.com/ar-studio/learn/articles/fundamentals/navigating-the-interface#the-viewport
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Ανεβάστε 
ένα 
αρχείο 

Για να δημιουργήσετε ένα φίλτρο AR, μπορείτε να επιλέξετε ένα στοιχείο 
3D από τη βιβλιοθήκη AR ή να το εισαγάγετε. 

Για αυτό το μοντέλο, εισάγουμε ένα δωρεάν στοιχείο από τη βιβλιοθήκη 
AR. 

Για να το κάνετε αυτό, μεταβείτε στη βιβλιοθήκη (6) και αναζητήστε το 
αντικείμενο που θέλετε να προσθέσετε στο φίλτρο, για το μοντέλο που 
χρησιμοποιήσαμε VR Headset Free Model.Κάντε κλικ στην εισαγωγή 
δωρεάν και θα εμφανιστεί στην ενότητα περιουσιακών στοιχείων σας (5) 
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Επεξεργασία Τώρα προσθέστε το στοιχείο στη σκηνή (στην ετικέτα "dragHere") (4), το 
αντικείμενο θα 
να εμφανίζεται στο Viewport (1). 

Μπορούμε επίσης να διαγράψουμε το αντικείμενο προτύπου ("deleteMe"). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Επεξεργαστείτε το αντικείμενο στον επιθεωρητή (7) για να αλλάξετε τη 
θέση, την κλίμακα, τις υφές και ούτω καθεξής. Μη διστάσετε να αλλάξετε 
παραμέτρους έως ότου βρείτε ένα καλό αποτέλεσμα. 

Δοκιμή Η δοκιμή είναι πάντα μια σημαντική φάση και σε αυτήν την περίπτωση είναι 
θεμελιώδης γιατί πρέπει να είστε σίγουροι ότι το αποτέλεσμα λειτουργεί 
σωστά σε ένα πραγματικό περιβάλλον. 
 Στην ενότητα δοκιμών (8) Στείλτε το δοκιμαστικό αρχείο σας στο Instagram ή 
στο Facebook για να δείτε πώς λειτουργεί στις Ιστορίες Instagram ή στο 
Facebook Ή κατεβάστε την εφαρμογή Spark AR Player. 
 
Εάν θέλετε να δοκιμάσετε το φίλτρο στο Instagram του Facebook, το 
λογισμικό θα στείλει αυτόματα το φίλτρο στις εφαρμογές, αυτό μπορεί να 
είναι χρήσιμο εάν τα έχετε ήδη εγκαταστήσει. 
 
Με την εφαρμογή Spark AR μπορείτε να συνδέσετε το smartphone ή το 
tablet σας μέσω USB στον φορητό υπολογιστή σας και να ανοίξετε το 
φίλτρο. 
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Δημοσίευση Μόλις δοκιμάσετε, το αποτέλεσμα είναι ώρα να το δημοσιεύσετε, για να 

μπορείτε να το μοιραστείτε 
με φίλους. 
 
Πριν από αυτό, βεβαιωθείτε ότι το φίλτρο πληροί τις πολιτικές ελέγχου: 
https://sparkar.facebook.com/ar-studio/learn/publishing/spark-ar-review- 
πολιτικές 
 
Λάβετε υπόψη ότι το εφέ δεν θα δημοσιευτεί αμέσως. Το Facebook έχει μια 
διαδικασία ελέγχου που μπορεί να διαρκέσει μερικές ημέρες ή μπορεί να 
διαρκέσει έως και μία εβδομάδα. 
 
Μπορείτε να δείτε τη διαδικασία και επίσης να διαχειριστείτε τα φίλτρα σας 
στο Spark AR Hub 
 

https://www.facebook.com/sparkarhub/ 
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4. Φάση δοκιμής 
Έχει δοκιμαστεί το εργαλείο από κάποιον άλλο από εσάς; 
- Εάν ναι, συμπληρώστε τις ακόλουθες ερωτήσεις 
- Εάν όχι, πηγαίνετε στην ερώτηση 7 
 

Αριθμός χρηστών Μέχρι στιγμής 63 άτομα έχουν χρησιμοποιήσει το εφέ στο 
Facebook. 

Κατηγορία χρηστών 
(εκπαιδευτικοί, νέοι, 
επαγγελματίες κ.λπ.) 

Το ευρύ κοινό, οι χρήστες του Facebook. 

Σωρευμένος χρόνος 
δοκιμής 
από τους χρήστες 

δεν ισχύει, 29 από αυτούς έχουν κάνει ιστορίες στο Facebook 
χρησιμοποιώντας το 
φίλτρο 

 

Περιγράψτε τη δοκιμή των εργαλείων 
Δεδομένου ότι το εφέ δημοσιεύεται στο Facebook, μπορεί να χρησιμοποιηθεί από 
οποιονδήποτε διαθέτει λογαριασμό στο Facebook. 

 
 
 
 
 
 
 

Τι μάθατε από αυτό; 
Οι χρήστες μπορούν να δουν τη σελίδα του συγγραφέα στο Facebook όταν δοκιμάσουν 
το εφέ, το χρησιμοποιούν ως πλεονέκτημα για να διορίσουν το κοινό στη σελίδα που 
σχετίζεται με το έργο. 

 
 
 

 Αλλάξατε κάτι στο περιεχόμενο μετά τη δοκιμή;  

Οχι 
 

Εάν ναι, εξηγήστε τα διάφορα βήματα:
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Κυκλοφορία 

Πού δημοσιεύσατε το 
Εργαλείο; 

Στο Facebook 

Γιατί; Επειδή το Spark AR είναι προϊόν Facebook, μπορεί να είναι 
μόνο δημοσίευμένο στο Instagram ή στο Facebook. 

Έχετε συναντήσει κάποιο 
δυσκολίες σε αυτό το βήμα; 

Ναι 

Εάν ναι, εξηγήστε Ο χρόνος δημοσίευσης μπορεί να διαρκέσει μερικές 
ημέρες, το αποτέλεσμα πρέπει 
να περάσετε μερικές πολιτικές αναθεώρησης. 

 

 
4. Συμπεριληπτική προσέγγιση 

 Ποια ενέργεια εφαρμόσατε για να κάνετε αυτό το εργαλείο χωρίς αποκλεισμούς σε όσο το δυνατόν 
περισσότερους χρήστες; 

 
Αυτό το εργαλείο μπορεί να χρησιμοποιηθεί δωρεάν για όλους τους χρήστες στο 
Facebook και το Instagram, είναι συμβατό με smartphone και tablet Android και apple. 
 
Υπάρχουν πολλά σεμινάρια από το Facebook που εξηγούν αυτήν την τεχνολογία σε 
βάθος, και μια ενεργή κοινότητα την αναπτύσσει και τη χρησιμοποιεί.
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4. Καλές / κακές πρακτικές 

Θα το συνιστούσατε 
αυτό το λογισμικό 
στους χρήστες; 

Ναι  

Παρακαλώ εξηγήστε Είναι μια καλή επιλογή για να μπείτε στην επαυξημένη 
πραγματικότητα γιατί προτείνει πολλά σεμινάρια και 
εκπαιδευτικό υλικό για ειδικούς και μη ειδικούς. Τα πρότυπα 
είναι επίσης ένα καλό σημείο εκκίνησης. 

 

 Ποια πρόταση θα δώσατε σε άτομα που δημιουργούν ένα τέτοιο εργαλείο ή δημιουργούν 
περιεχόμενο σε αυτήν την τεχνολογία; 

 
Λάβετε υπόψη τους όρους και τις προϋποθέσεις κατοχής λογαριασμού Facebook και 
χρήσης προϊόντων Instagram και Facebook. 
Προστατέψτε τα προσωπικά σας στοιχεία και λάβετε υπόψη ότι αυτά τα βλέπουν μόνο 
τα άτομα με Εγκατεστημένες εφαρμογές Facebook και Instagram. 


