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HOJAS EXPLICATIVAS: REALIDAD AUMENTADA CON ASSEMBLR

Recordatorio: Estas hojas de ruta permitiran comprender mejor el flujo de trabajo de la
produccion de contenidos digitales interactivos mediante recomendaciones practicas y
testimonios de profesionales. De esta manera, pretendemos apoyar a los alumnos y
profesores en sus aprendizajes pero también después de la formacion, en su vida laboral

practica.

1. Acerca de la tecnologia

Tecnologia Utilizada

Realidad aumentada

Objetivo final y
resultado

Construir contenido de realidad aumentada con fines educativos
utilizando Assemblr

Vamos a utilizar un modelo 3D de Sketchfab para crear una
experiencia de aprendizaje de RA.

Descripcion de la
herramienta

Assemblr es una plataforma para desarrollar facilmente contenidos
3d y AR. Es posible desarrollar contenidos con una tableta o un
teléfono movil a través de la aplicacién Assemblr app, o el
ordenador with Assemblr Studio.

Assemblr tiene una biblioteca de contenidos 3d y AR desarrollados
por ellos y la comunidad.

Medio utilizado
(ordenador, tablet,
teléfono)

Este modelo puede desarrollarse a través de una aplicacion mévil o
de un ordenador portatil, pero serd necesario utilizar un moévil o
una tableta con una camara y conexion a Internet para ver los
resultados.

é¢Donde sera
accesible (aplicacion,
plataforma, sitio
web...)?

En Assemblr App y Assemblr edu app.

éCuanto tiempo llevé | 2h30
desarrollar esta
herramienta?
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2. Programas utilizados

Nombre del software | Assemblr

Nombre de la Assemblr

compaiiia

Derechos de autor Assemblr es un sistema propietario. Hay disponibles muchas
(cc, sistema opciones de precios y también un plan gratuito.

propietario, etc.)
Sketchfab es un sitio web para compartir contenidos 3d con
diferentes licencias.

En caso de que haya utilizado recursos adicionales para el contenido de su instrumento,
describalos a continuacion:

3. Coste

Coste de la creacion 0€
de la herramienta Usando el plan gratuito hay una limitacién de 8mb de tamafio total
para las subidas de objetos 3D personalizados.

Plan general de Assemblr tiene un pack gratuito, basico, medio y premium, basado
precios en el tamafio de las subidas 3d personalizadas.

En caso de que haya utilizado recursos adicionales para el contenido de su herramienta,
detalle su coste a continuacion:
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4. Etapas de la produccidn

Describa cada paso de la produccion de la herramienta

Fase de Diseno

éCual es el objetivo de esta The objective of this model is to show a musical
herramienta? instrument, its specifications and size and take a closer
look without having a real one.

¢Qué funcionalidades tiene? Uno de los principales usos de la Realidad Aumentada es
mostrar objetos virtuales en tres dimensiones, y
observarlos con diferentes dngulos. Assemblr permite
agregar texto 3d asi como imagenes y video junto con los

objetos 3d.
¢Cual es su propdsito? Pedagodgico.
(pedagdgico, comunicacion,
juegos, etc.)
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5. Fase de creacion

Mencione y describa los diferentes pasos de la creacion de la herramienta (5 min)
Preparacion

- Usando un ordenador, descarga Assemblr studio

También es posible desarrollar un proyecto a partir de
Sistemas Apple (recomendamos iOS 13 o superior) o Android

Actualmente es posible subir objetos 3D personalizados sdlo desde el
estudio Assemblr (versién portatil) pero en la aplicacién hay muchos

objetos 3D incluidos también.

- Crea una cuenta: Haz clic en registrar e introduzca su informacién.

Crear un En tu nuevo perfil haz clic en crear un nuevo proyecto.
proyecto A continuacidon puedes afiadir un titulo para el proyecto, que también
puede ser cambiado mas tarde.

@ English | Change
Custom Objects Custom Markers
—— B toin Our Verson 105
- S Community

Your Projects [l t Y + &

\

0 e

Create new project Actual-Crab Electric Guitar Parts
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Afadir un
objeto 3d Haz clic en el icono + de la esquina inferior derecha y elige un objeto 3D,
también puedes usar los objetos 3D incluidos en la aplicacion.
=& ]
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Opcional:
Modelo 3D
personalizado | Assemblr soporta modelos 3D personalizados en .fbx, como mencionamos
anteriormente, con el plan gratuito podemos subir archivos de hasta 8mb.
Para este ejemplo descargamos un modelo 3d de una guitarra eléctrica
hecha por Voldepreuss.
Para afiadir un modelo 3d personalizado sélo hay que hacer click en
importar y elegir el archivo .fbx
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Use previously imported object

Ibanez
B pamea

Import your

fhx file

Need High Quality N
Custom 3D W,
Objects? 5

i
S
L

Haz clic y arrastre fuera del objeto para cambiar la vista.

escalar o rotar el objeto.

Toca en cualquier lugar para colocar el objeto y usa las flechas para mover,

- Erasmus+ dimpaproject.eu
e
WAKETH  «vlafR cospgmmsese @ LES APPRIMEURS ‘200,

The #DIMPAproject has been funded with support from the European Commission. Its content and material reflect the views only of the authors, and the Commission

cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein. Project code: 2018-1-FR01-KA202-048220




#DIMPAproject

MUIPA o

Digital Innovative Media Publishing for All

Aiadir texto Para afiadir algun texto, haz clic en el icono y elige el lugar donde va a ser
localizado.

A la derecha puedes cambiar el texto, la fuente, el color, la extrusion y

también la posicidn y la rotacidn del texto, también puedes mover el texto
con las flechas amarillas.
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Aiadir una
imagen Para afiadir una imagen sélo tienes que hacer clic en el icono
de la imagen y posicionarla, elige la imagen de la derecha, de
un archivo o con una url.

B Img_1 /|
X B
Position 5.606 3.500 4612
Rotation 3432863 0 °
Size @ 1051228 1000
Select this object
to apply image content AGE PROPEHTTES
Image File
-

Afadir Video Para afadir un video sélo tienes que hacer clic en el icono del video y

pegar la URL.
- Erasmus+ dimpaproject.eu
de
WAKETH  avlaflE cospmmss @ LEs APPRIMEURS o [des

The #DIMPAproject has been funded with support from the European Commission. Its content and material reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein. Project code: 2018-1-FR01-KA202-048220




#DIMPAproject

MUPA projec

Digital Innovative Media Publishing for All

= -
= 5 B voutubeobject(Cione) 7
— HELLO WORID W e
[
10 Otyect * @ Position 6189 2000 11606
A‘ o o o
Test a
|
e Ties
a
e 0B b e
Tooping forever
B Autoruay

Groen Screen Video

Previsualizar Antes de publicar, aseglrate de que todo esta en el lugar correcto, haz clic
en la vista previa y muévete para asegurarte de que todo esta en donde

deberia estar

Es recomendable hacer una vista previa también con el moévil o la tableta,
para comprobar la colocacién t el tamafio en el contexto real.
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Publicar Haz clic en "Publish", afiade una descripcién y haz clic en "Publish now".

Copia el enlace para compartir con otros, puedes ver este modelo en un
smartphone o tableta usando Assemblr App y este enlace:

https://app.assemblrworld.com/?action=creation&data=-MBJM-
iXEAVOFIH ZFqg2

Publish Creation

Capture your own

Electric Guitar Parts

Reusable model

2 Assemblr
Mobile App

Music, Pop culture, Education
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6. Fase de prueba

éLa herramienta ha sido probada por alguien mas que usted?
(En caso afirmativo rellene las siguientes preguntas, si no, pase a la pregunta 7)

Numero de usuarios

Categoria de los
usuarios (profesores,
jovenes, profesionales,
etc.)

Tiempo de prueba
acumulado por los
usuarios

Describa la prueba de las herramientas

¢Qué ha aprendido de esta prueba?

¢Ha cambiado algo en el contenido después de la prueba?

Si es asi, por favor explique los diferentes pasos:

|
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Publicacién

é¢Donde se ha publicado la
herramienta?

En Assemblr:

https://app.assemblrworld.com/?action=creation&data=-
MBJM-iXEAVOFIH ZFg2

dificultad en este paso?

éPor qué? Este contenido solo funciona en su propia plataformay
comunidad
é¢Ha encontrado alguna no

Si es asi, explique por que

7. Enfoque inclusivo

¢Qué medidas ha adoptado para que este instrumento sea inclusivo para el mayor nimero

posible de usuarios?

androide, y es compatible

Este modelo se puede hacer con diferentes herramientas: ordenador, o tabletas: manzana o

entre estas plataformas.

8. Buenas/malas practicas

¢Recomendaria este
software a los usuarios?

Si

Explique los motivos

una gran comunidad de educadores, es facil de usar y de
participar.

Assemblr estd lleno de contenidos pedagdgicos preparados y
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¢Qué recomendacion le daria a la gente que crea esa herramienta o que crea contenido con
esta tecnologia?

Deberias aprovechar todas las herramientas que Assebmlr tiene disponibles para el sector
de la educacion. Para hacer un mejor contenido de AR, necesitards pasar tiempo
familiarizandote con la interfaz y asegurandote de que todo esté bien colocado.

Assemblr EDU tiene la posibilidad de crear aulas virtuales y es una comunidad creciente
para la educacién.
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