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HOJAS EXPLICATIVAS: CO SPACES EDU VR

Recordatorio: Estas hojas de ruta permitirdn comprender mejor el flujo de trabajo de la
produccién de contenidos digitales interactivos mediante recomendaciones practicas y
testimonios de profesionales. De esta manera, pretendemos apoyar a los alumnos y
profesores en sus aprendizajes, pero también después de la formacidn, en su vida laboral
practica.

1. Acercade la tecnologia

Tecnologia Utilizada Realidad Virtual con Co Spaces Edu

Objetivo final y Para este modelo, hemos utilizado CoSpaces.edu para disefiar una
resultado escena de realidad virtual y queremos mostrar cdmo es facilmente
posible implementar la realidad virtual y mezclarla con objetivos
pedagdgicos.

Para ver y experimentar la herramienta en VR, deberds descargar la
aplicacién Co.spaces.edu en tu teléfono inteligente y utilizar un
visor de realidad virtual. Puede ser un visor de realidad virtual movil
o cualquier tipo de casco de realidad virtual.

Sin embargo, ten en cuenta que también puedes ver la escena en
2D en el ordenador, en caso de que no tengas un visor de realidad
virtual. Ya no serd realidad virtual, pero si te gusta, sabes que
puedes invertir en un visor VR.

Descripcion de la CoSpaces Edu permite la creacion de contenido de un entorno 3D y
herramienta permite crear nuestra propia experiencia de realidad virtual y
realidad aumentada con funciones de cédigo por bloques.
CoSpaces Edu también se puede implementar con gestion de

clases.
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Medio utilizado
(ordenador, tablet,
teléfono)

Hemos utilizado el ordenador para programar y desarrollar la
herramienta.

Desarrollar VR siempre es mas facil con un ordenador frente a un
teléfono o una tableta, porque puedes mover elementos en el
espacio con ayuda del ratén (x;y;z).

Sin embargo, el resultado se puede observar en cualquier
navegador y con un casco de realidad virtual o smartphone con
Google Cardboard (o similar).

¢Dénde sera
accesible (aplicacion,
plataforma, sitio
web...)?

Sera accesible desde Internet, en Co Spaces y en todos los
navegadores y plataformas, cada teléfono Android y iPhones por
encima de iOS 11.

¢Cuanto tiempo llevd
desarrollar esta
herramienta?

Desarrollar esta herramienta nos tomd 45 minutos:
- 5 minutos para crear una cuenta
- 10 minutos para familiarizarse con todas las
funcionalidades
- 5 minutos para crear nuestra escena
- 15 minutos para programar e implementar el cuestionario.
- 5 minutos para probar y modificar
- 5 minutos para compartir.
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2. Programas utilizados

Nombre del software | CoSpaces Edu
https://www.cospaces.io/edu/

Nombre de la Delightex.

compaiiia CoSpaces Edu fue creada por Delightex, una empresa que trabaja
para ofrecer tecnologias innovadoras que contribuyen a
transformar la Educacidn.

Derechos de autor Todo el contenido, objetos y el entorno que hemos utilizado esta
(cc, sistema disponible de forma gratuita en la plataforma.
propietario, etc.) Si necesitas agregar sonido o imagenes, asegurate de que tiene la

licencia correcta.

En caso de que haya utilizado recursos adicionales para el contenido de su instrumento,
describalos a continuacion:
Para ver la escena en VR en el teléfono inteligente, es necesario descargar la aplicacion
Co.Spaces.edu.

3. Coste

Coste de la creacion 0€

de la herramienta Hemos utilizado la version gratuita que nos permite crear 2
CoSpaces.

Los conceptos basicos de Co Spaces Edu son gratuitos, pero la
mayoria de las caracteristicas y funcionalidades solo estan
disponibles cuando se activa el paquete PRO.

Plan general de El paquete basico incluye:
precios
Invitar hasta 29 estudiantes
Crear hasta 2 CoSpaces

Crear 1 clase

Crear 1 tarea

Subir hasta 10 archivos externos
Cédigo basico con CoBlocks
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La versidn pro incluye los siguientes elementos y el precio depende
del nimero de asientos: (5 asientos - USD 174.99)

Todas las caracteristicas de CoSpaces Edu y objetos 3D
Invitar alumnos y profesores a las clases

Publicar a la Galeria de CoSpaces Edu

Reusar CoSpaces desde la galeria

Cédigo con todos los CoBlocks y lenguajes

Utilizar el motor de Fisica incorporado

En caso de que haya utilizado recursos adicionales para el contenido de su herramienta,
detalle su coste a continuacion:
Para ver y experimentar la herramienta en VR, necesitaras un visor de realidad virtual.

4. Etapas de la produccidn

Describa cada paso de la produccidn de la herramienta

Fase de Disefio

¢Cual es el objetivo de esta Esta herramienta pretende mostrar que Co Spaces Edu da
herramienta? la posibilidad de desarrollar una escena muy basica en
realidad virtual e integrar contenidos educativos en ella.
En esta herramienta, estamos inmersos en un mundo
virtual donde los personajes se mueven al hacer clic en él
(interactuan).

éQué funcionalidades tiene? Esta escena permite la introduccion de cuestionarios,
preguntas y otras acciones.

Para el paquete gratuito, la calidad de las interacciones
es muy limitada, pero aun asi la herramienta es
conveniente y eficiente.
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DIMPA, ..

¢Cual es su proposito? El propdsito es pedagdgico, pero también para divertirse.

(pedagdgico, comunicacion, Al desarrollar la herramienta, la programacién es muy

juegos, etc.) interesante y requiere mucha observacién y sentido
practico.

Al experimentar la herramienta, el cuestionario aporta
algun valor afadido en términos de pedagogia.
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5. Fase de creacion

Mencione y describa los diferentes pasos de la creacién de la herramienta (5 min)

CREAR UNA
CUENTAEN
CoSpaces.edu

https //edu.cospaces.io/Auth

O 0 shiopemie

Una vez creada la cuenta, verds 4 pestaiias:
- Galeria:

Aqui puedes ver proyectos que ya se han desarrollado y que se comparten
con la comunidad de CoSpaces.

Puedes acceder al cddigo y jugar algunos juegos de forma gratuita.
Siempre es interesante ver lo que otras personas han desarrollado para
encontrar alguna inspiracidn para tu propia herramienta.
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- Clases
En esta pestafia, puedes crear y compartir proyectos con una clase, asignar
tareas y seguir el progreso de los alumnos.

- CoSpaces
Esta pestafia es donde se relnen todas tus creaciones. Encontraras todos
tus proyectos.
En la versidn gratuita, sélo es posible tener dos (escenas/proyectos).

- Archivo
Como se menciona en el nombre, es para el archivo @

Crear una
escena

Choose a scene

i ag) a o
K MENGE Cule
a o a
= o> o

Elige el entorno 3D.

Para cargar un entorno de 3602 ya existente:
haz clic en EDITAR y selecciona el entorno que prefieras
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Select environmaent

e T el

Hemos elegido un paisaje de sabana.

e
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SUBIR UN
ENTORNO
Si ya tienes un entorno 3D (desarrollado en UNITY por ejemplo) puedes
subirlo aqui:
Para cargar un entorno:
& ‘ L
s @
B B
B2
Web search £ Upload
INSERTAR Como puedes ver, la cdmara ya esta en la escena, puedes manipularla,
ALGUNOS hacerla mover, hacerla mas grande, mas pequefia, rotar...
OBIJETOS
Para insertar algunos elementos, haz clic en LIBRARY, arrastra y suelta el
objeto.
En este ejemplo, hemos seleccionado y dejado caer un ledn en nuestra
escena.
Para mover objetos, pulsa en él y comprueba las diferentes
funcionalidades: modo de rotacién, traduccién, arrastrar para levantary
arrastrar a escala.
Al hacer clic derecho en su objeto tienes mas caracteristicas:
Puedes cambiar el nombre del objeto, afiadir cédigo, voz, fisica,
transformar y muchos mas ...
La animacion es genial, puedes seleccionar el tipo, si el ledn esta
comiendo, durmiendo, corriendo, rugiendo... cada objeto tiene una serie
de animaciones posibles.
iHaz algunas pruebas por su cuenta para sentirte comodo con la
herramienta!
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Cuando pulses PLAY en la esquina superior derecha, veras la escena con la
vista de camara. Para ello, asegurate siempre de que su cdmara esté bien
ubicada.

in|E

Y sdlo por diversién, hemos colocado el leén en un monopatin y afadido
un poco de habla:
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MIPA e

Digital Innovative Media Publizhing for
lonndm'oonw
now | g0 shateboanting
Para eliminar un objeto, simplemente haga clic en él y pulse la tecla supr .
UNIR DOS Inserta dos objetos:
OBJETOS En este ejemplo insertamos una bicicleta y un nifo.

[ It
Ule downs
Nautrsd

Wae bise

Ruje hore

Sit beys cossed

A continuacidn, se fijara el nifio a la bicicleta, pulsa
y pulsa en el punto azul en la bicicleta:

Cambiar la posicién del nifio (haga clic a la derecha):

a la derecha, ATTACH,
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Regular boy

Y el nifio estara unido a la bicicleta.
No olvides hacer clic en GROUP para agrupar tus dos elementos.

Growp
Altadh
O Mk

Lock

Duplesw

(£

Si afiades una animacidn a la bicicleta: pedaleando hacia adelante, cuando
llegues al juego veras al nifio pedaleando en la bicicleta

Ralkng bathwarss

Roling forwarss
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DIMIPA poee

Hemos hecho lo mismo con el ledn y el monopatin.

INSERTAR
cODIGO

Para poder insertar cddigo y desarrollar algunos movimientos e
interaccion, primero tienes que hacer clic derecho en el elementoy
permitir "Usar cddigo en CoBlocks"y "Mostrar nombre"

Si tienes varios elementos similares, siempre es mejor dar nombres
especificos (lionl —lion2 ...)

Use in CoBlocks

Show name

@

o
0 wiReRYan @
0

Get item Scene, getite
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Ahora haz clic en CODE en la esquina superior derecha:

CREAR
cODIGO

En la parte izquierda de la seccién Cddigo, tiene 5 pestaias:
- Transformacién (para movimiento, giro y rotacion)
- Accion (si desea implementar voz, cambiar colores o insertar
cuestionarios en sus objetos)
- Eventos (cuando se hace clic en el elemento)
- Control (esperar, repetir...)
- Elementos (cuando tienes objetos agrupados)

Necesitas arrastrar y soltar los bloques y adaptarlos a tu escena para poder
tener objetos interactivos:

En esta escena queremos:

El ledn en el que se puede hacer clic.

Cuando se hace clic en el ledn se acercara y dird Hola.

Entonces el ledn mostrara un breve cuestionario.

Si la respuesta es correcta, entonces el Ledn dara mas informacion.
Si la respuesta es incorrecta, el ledn se volvera azul.

Ahora hagdmoslo:
1. Cuando se hace clic es un evento predeterminado.
2. Queremos que nuestro ledn se mueva cuando se hace clic, por lo
gue insertamos: cuando se hace clic en "leén"
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Control

=>» Diholay luego

tars
sat opacity of Lon -
[l ——

=>» Mover el monopatin delante de la camara (22 metros en 4
segundos — para encontrar esto, es necesario probar varias

combinaciones)
3. Cuando el ledn estd aqui, dice hola, hacemos clic de nuevo y

tenemos un cuestionario:
=>» Iralaacciony seleccionar "mostrar panel de prueba con

pregunta”

=>» Edita la preguntay las respuestas:
é¢Dénde esta el parque de vida silvestre mas grande?

Respuesta 1. Africa -> respuesta correcta
2. Asia -> mal
Puedes afiadir algunas imagenes, texto y/o sonido.
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La secuencia de cédigo completa es:
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ANADIR Sélo para usar a nuestro nifio en la bicicleta, hemos creado un segundo
ELEMENTOS CoBlocks, y hemos nombrado nuestras pestafias para no confundirlas.

El codigo del nifio es:

Dharna

GUARDARY Una vez que hayas probado que todo funciona correctamente y que has
COMPARTIR terminado con tu escena, tienes que guardar y compartir.

Se guarda automaticamente.

Para compartir, tienes varias opciones:
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+ Shared version

00  Share link

*m View shared CoSpace

O Sharing details

Stop shanng

1. Sihas realizado algunas modificaciones, pulsa en la versiéon
compartida para asegurarte de que estd actualizada. Deberia estar
sefialada:

s Shared version: ‘/

5 N2 S8
G2 Share link
*= Viow shared CoSparce

I & sharing details

'! X Stop sharing I

2. Puedes elegir compartir en CoSpace, esto significa que las
personas de CoSpace podran ver y reproducir tu proyecto:

N\ Dawes
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3. O puedes elegir: Compartir en redes sociales (correo, Facebook
Twitter ...)

Generar o descargar un codigo QR,
Compartir un cédigo

Compartir el enlace o incluso incrustar el cédigo:

DIMPA

@000

QR case Shes caem

WwcCcdL - P DK O
e lvn
FTRL e, sage e /el L SU

Lirdwod toce

aD e e 0 g O e

g YT O

7

PROBAR

Para ver tu escena en VR, necesitas descargar la aplicacién de CoSpaces.
Una vez que lo hayas descargado, ipuedes disfrutar de tu creacion!

En tu teléfono, en la aplicacion, verds tu proyecto y podrds jugar

T°: 2
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DIMIPA o

Medin Publizh All

Para poner la pantalla en modo VR es necesario hacer clic en el logotipo de
los auriculares en la esquina inferior derecha.
También puedes navegar con las flechas en la esquina inferior izquierda.

A continuacidn, en VR veras tu escena y cada vez que hemos programado:
"cuando pulse en objeto” tendras un puntero significa que puedes hacer
clicen él

Cuando veas el puntero cada vez mas grande, significa que reconoce un
elemento en el que se puede hacer clic y es posible una
accién/interaccion.

Dependiendo del visor de RV, también es posible cambiar la pantalla para
gue se ajuste al mismo: cartdn 1 — cartén 2 — Homido - Sin distorsién
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Y ahora, date una vuelta, haz clic, sigue, haz el cuestionario y disfruta @

Y no te olvides de interactuar, duplicar, mejorar, y por ultimo, pero no
menos importante, compartir su contenido con nosotros. iNo podemos
esperar a ver tus creaciones!

Publicacion

¢Ddnde se ha publicado la Esta escena se publicara en la Comunidad CoSpaces, asi

herramienta? como en DIMPA MOOC.
Es posible generar cddigo QR de la experiencia o
compartirlo en las redes sociales o incluso incrustarlo en
un contenido ya existente (mooc, Moodle, WordPress)

éPor qué? Para que sea accesible a todos y animar a otros a tratar de
utilizar esta herramienta.

¢Ha encontrado alguna Ninguna

dificultad en este paso?

Si es asi, explique por que
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6. Enfoque inclusivo

¢Qué medidas ha adoptado para que este instrumento sea inclusivo para el mayor nimero
posible de usuarios?

La herramienta estd hecha completamente con software y herramientas de cddigo abierto,
funciona en cualquier navegador, en todos los teléfonos Android y iPhones por encima de

i0OS 11, y ordenadores.

7. Buenas/malas practicas

¢Recomendaria este iDefinitivamente!
software a los usuarios? El paquete basico ya da acceso a una gran cantidad de
recursos, herramientas, objetos...

Explique los motivos La forma en que se desarrolla el software hace que sea muy
simple y facil de entender cémo hacer una accidn especifica.
Ademas, hay una gran cantidad de tutoriales disponibles en
linea y la comunidad de CoSpaces es muy grande y util.

¢Qué recomendacion le daria a la gente que crea esa herramienta o que crea contenido con

esta tecnologia?
Siempre que tengas alguna duda o necesites ayuda, no dudes en consultar algunos

tutoriales en YouTube o en la plataforma CoSpaces.
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