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ERKLARENDE UNTERLAGEN: BRANCHING SCENARIO H5P

Zur Erinnerung: Diese Roadmaps ermoglichen ein besseres Verstandnis der Arbeitsabldufe bei

der Produktion

digitaler

interaktiver Inhalte durch praktische Empfehlungen und

Erfahrungsberichte von Fachleuten.
Auf diese Weise wollen wir Lernende und Lehrende beim Lernen, aber auch nach der
Ausbildung, in ihrem praktischen Arbeitsleben unterstiitzen.

1. Uber die Technologie

Die verwendete
Technologie

Interaktives Video

Ziele und Ergebnisse

Erstellung eines Branching Scenarios, dass einen Chat zwischen
Freundinnen zeigt, bei dem die Zuseherin bzw. der Zuseher
mitentscheiden kann, was die beiden am Wochenende
unternehmen.

Beschreibung

In diesem Fall wurde ein Branching Scenario erstellt — mehrere
Vidoes warden kombiniert mit Entscheidungsfragen dazwischen.
Durch die Beantwortung der Frage, entscheidet man (ber die
Wochenendeplane der Protagonistinnen. Dieses interaktive Video
wurde mit der Software H5P erstellt.

Mit H5P kénnen verschieden Fragetypen, Beschriftungen, Texte,
Bilder, Navigations-Hotspots usw. integriert werden. Mit der Option
,branching scenario (beta)” kann man ein ,choose-your-own-
Adventure”-Video erstellen.

Verwendetes Gerat
(Computer, Tablet,
Handy)

Computer (auch auf anderen Gerdte moglich, aber einfach mit einem
groReren Display)

Wo wird der Inhalt
zuganglich sein (App,
Plattform,

Wurd in Moodle erstellt (Lern-Management-System des BFI 00),
mit dem H5P Plugin. Da es speziell zur Veranschaulichung in diesem
MOOC erstellt wurde, gibt es keine weiteren Plane zur

Webseite...) Veroffentlichung.

Wie lange hat die | Erstellung der Videos und des Branching Scenarios: 2,5 Stunden
Entwicklung 30 Minuten zur Erstellung des Skripts

gedauert? 90 Minuten fur die Erstellung der Videos (inklusive mehrerer Tests)
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60 Minuten um die Videos richtig zu speichern und das Branching
Scenario zu erstellen (inclusive eines Funktionstests am Ende und
Verbesserungen)

Einfache Erstellung der Videos im Vorfeld: 2 Personen haben
gechattet und der Bildschirm wurde aufgezeichnet. Das Skript
wurde davor genau geplant, da viele verschiedene Videos notig
waren. Mit einer guten Vorbereitung und einem geschriebenen
Skript, war die Aufnahme einfach. Diese Art der interaktiven Videos
kann aber durchaus viel Zeit in Anspruch nehmen.

2. Verwendete Software

Name der Software

H5P (gratis Moodle Plugin)

https://h5p.org/

Plugins gibt es auch fiir WordPress, Drupal und andere
Publikationssysteme. Dieser HTML5-Inhalt kann ohne Plugin direct auf
H5P.com erstellt werden (dieser Service ist kostenpflichtig).

Name des H5P ist ein gemeinwohl-orientiertes Projekt
Anbieters Joubel (treibende Kraft hinter H5P)
Copyright Status H5P wird als Open Source Projekt gefiihrt
(cc, Urheberrecht, | https://h5p.org/licensing

etc)

H5P ist ein Open-Source-Werkzeug zur Erstellung vieler verschiedener
Arten von interaktiven (Lern-)Materialien — eines davon ist das
interaktive Video.

Der Teil, fiir den eventuell bezahlt werden muss, ist das Hosting. Es gibt
einen Unterschied zwischen H5P.org und H5P.com.

Auf H5P.org kann man das Tool ausprobieren und wenn es gefallt und
man H5P verwenden mdchte, gibt es folgende Optionen:

1. Man kannn auf H5P.com ein IV erstellen UND hosten. Das bedeutet,
das man H5P fiir das Hosting Inhalte bezahlen muss.

- Erasmus+

dimpaproject.eu

)
II' AKETH "M‘ CEPS Projectes Socials O LEs APPRI"EU as ;?':.9
/ ENTEF T Berulskirdarungsinstnd OO Niniieweasospnony ‘LogoPsyCom,

The #DIMPAproject has been funded with support from the European Commission. Its content and material reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein. Project code: 2018-1-FR01-KA202-048220



https://h5p.org/
https://h5p.org/licensing

#DIMPAproject

DIMIPA e

2. Man Verwendet das H5P-Plugin (moglich fiir Moodle, Drupal
und Wordpress) was kostenlos ist (kein Hosting durch H5P).

Weitere Informationen hier:
https://h5p.org/integrations and https://h5p.org/installation

3. Kosten

Kosten fiir die Erstellung der
Inhalte mit dem Tool

0€

Allgemeine Gebihren

Keine zusatzlichen Kosten fir das Tool, aber
Personalkosten

Kosten fiir etwaige zusatzliche Ressourcen:

Keine zusatzlichen Kosten flir Ressourcen

Designphase

4. Produktionsschritte

Warum wurde dieser Inhalt
erstellt?

Als Institut flr Erwachsenenbildung bieten wir viele
verschiedene Kurse an. Interaktive Videos kdnnen
variieren von sehr einfach bis zu komplex. Wenn man es
simple halt, kann man einfach mitreiende Lernvideos fiir
Lernende erstellen. Sie kdnnen diese dann ansehen —
unabhangig von Ort und Zeit — solange sie Uber eine
Internetverbindung verfiigen.

Da wir Moodle nutzen und das H5P Plugin in unserer
Organisation haben, nutzen unsere Trainerinnen und
Trainer regelmaRig interaktive Videos, um die
Lernerfahrung zu verbessern. Branching Scenarios sind
nach wie vor eher selten. Wir wollten ein Beispiel geben.
Diese Art interaktiver Videos kénnen sehr gut fir
Unterrichtszwecke eingesetzt werden.

Welche Funktionalitdten hat es?

Nach einem kurzen Clip, kann die Zuseherin bzw. der
Zuseher eine Frage beantworten. Durch die Auswahl
einer der beiden Optionen, wird dann entschieden, wie
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das Szenario weiter geht (welches Video als nachstes
gezeigt wird).

Was ist der Zweck? Dieses Video wurde erstellt, um ein Beispiel fiir ein
(padagogisch, Kommunikation, | Branching Scenario zu zeigen. Diese Art von interaktiven
Spiele, etc.) Videos kann fiir padagogische Zwecke — etwa als

Prifungsvorbereitung oder zur Wiederholung wichtiger
Inhalte — eingesetzt werden.

5. Erstellungsphase

H5P Wenn das H5P Plugin in Moodle verwendet wird, muss der
Branching Bearbeitungsmodus in Moodle aktiviert und eine neue Aktivitat erstellt
Scenario werden. In der Aktivitdtsauswahl muss H5P gewahlt werden. Es erscheint
wahlen eine Auswahl an interaktiven Inhaltstypen — hier muss ,Branching Scenario”

gewahlt werden.

Editor
HP..  Inhaitstyp auswihlen v

@® Inhalterstellen O Hochladen

Nach Inhaltstypen suchen Q

Alle Inhaltstypen (45 trze
Anzeigen:  Beliebteste zuerst eueste zuerst  Abis Z
¥ 9] Collage o Ak orf Detalls

- Create a collage of multiple images e -

=

b Branching Scenario (beta) 2 Abeusiserung verfug
e e Create dilemmas and self paced learning

.0 Personality Quiz @

— Create personality quizze

P Virtual Tour (360) ~ A

Dann erscheint der Editor (s. unten) fir H5P Branching Scenarios.
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Editor ‘ H:Pus  Branching Scenario (beta) v
™ Tutorial W& Beispie E Kopieren [ Einfugen & Ersetzen
[ PREVIEW
i Gomert No content has been added yet
§ image Hotspots
[E interactive Video
- Video
Benennedas | “" HePLa Branching Scenario (bets) .
Projekt und = Tutoria 8 Beispiel E) Kopieren %) Einfugen & Ersetzer
wechsle in B PREVIEW
den Vollbild- o
riocenten No content has been added yet
Modus 1 cowee resenaton TR T T e
[E] nteractive Video
- Video
Oben links kann der Titel eingegeben und oben rechts der Vollbildmodus
aktiviert werden.
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Fige Inhalte

hinzu No content has been added yet

nt drag the icons from the left menu to the dropzane belo

Klick auf das Video Icon links und ziehe es mit Drag-&-Drop auf das Plus-
Symbol in der Mitte des Bildschirms.
Der folgende Dialog wird gedffnet:

B Start Remove m

Name *  Metadaten

Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Star{

Videoquellen *

Um sicher zu stellen, dass das Video in allen Browsern funktioniert, sollten sowohl Quellen im Format WebM und MP4
hinzugefugt werden.

» Darstellung
» Abspielen

» Barrierefreiheit

[ Titel anzeigen

Wenn diese Einstellung angewahlt wird, sehen die Lernenden den Inhaltstitel in der Titelzeile iber dem Inhalt

Gib dem Video einen sprechenden Titel (das erste kdnnte “Start” heilen).
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Klicke dann auf das Plus-Symbol um ein Video hinzuzufiigen. Du kannst eines
von deinem Computer hochladen oder ein online verfiigbares verwenden (z.
B. von YouTube).

Dann kannst du aus mehreren Optionen wahlen: z. B. soll das Video
automatisch abgespielt werden oder soll das nur durch Klick auf die Playtaste
passieren, etc.

Unten findest du die Branching Options — das lassen wir im Moment alles so
wie es ist und kommen darauf zuriick, wenn wir unsere restlichen Videos
hochgeladen und unsere Verzweigungen erstellt haben.

Fiige eine Im linken Menii findest du “Branching Question” — drag-&-drop es unter das
Branching Video mit dem Titel “Start” (ein Plus-Symbol wird Gber und unter dem Video
Question erscheinen — du kannst entscheiden, wo die Branching Question eingefligt
hinzu werden soll).

Info Content ©

1 Course Presentation

Image

Image Hotspots

Interactive Video

Video

Branching Content ©

%2 Branching Question

Reuse Content
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"7 Unbenannt: Branching Question Remove m

Name *  Metadaten |

‘Wird fur die Suche, Berichte und Urheberrechtsinformationen benutzt

Unbenannt: Branching Question

Frage®

Verfiigbare Alternativen *

~ Alternative o
Text*®

» Branching Options
v Alternative (%] :
Text*

Dieses Fenster wird erscheinen und du kannst der Branching Question einen
Namen geben (kann ein Aufruf sein wie “Triff eine Wahl”), flige die Frage ein,
die die Zuseherin bzw. der Zuseher beantworten soll und gibt verschiedene
(mindestens zwei) Optionen zu Auswahl.

Wenn du 2 Optionen eingibst — erstellst du 2 “Zweige” und du bendtigst 2
Videos um fortzufahren (eines pro Zweig). AuRerdem kannst du in einem
Branching Scenario verschiedene Arten von Inhalten einfliigen. Es mussen
nicht unbedingt nur Videos sein. In diesem Beispiel haben wir aber rein mit
Videos gearbeitet.

*# How should the two...

Wenn du 2 Optionen angibst, siehst du A1 und A2. Darunter kannst du wieder
das Video hinziehen, dass du fiir die beiden Wege vorbereitet hast.
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Fiige weitere | Wie zuvor kannst du weitere Inhalte und Branching Questions hinzufligen
Inhalte und und dein Branching Scenario aufbauen.
Branching
Questions So sieht das Branching Scenario fiir dieses Beispiel aus:
hinzu
==
o o
=1
= =
o o o °
2= = ]
jE===—u e
o o ° o ° o o °
== === ] Be== 1] B=_1
Setze die
Options Content Options
@ Start preview
# Edit content
& Copy
W Delete
Geh jetzt zurlick zu den einzelnen Videos, Klicke “Edit content” und scrolle
nach unten zu den “Branching Options”:
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= Start Remove

Videoquellen *

Um sicher zu stellen, dass das Video in allen Browsern funktioniert, sollten sowehl Quellen im Format WebM und MP4
hinzugefigt werden.

» Darstellung

» Abspielen

» Barrierefreiheit

[ Titel anzeigen

Wenn diese Einstellung angewéhlit wird, sehen die Lernenden den Inhaltstitel in der Titelzeile Gber dem Inhalt

{¥ Branching Options

Special action after this content

Jump to another branch A

Select a branch to jump to *

Wie sollen die beiden ihren Abend verbringen? (Branching Question) v

Wahle “Jump to another branch” und wahle dann die Branching Question mit
dem dieses Video verlinkt werden soll (daher solltest du sprechende Namen
verwenden).

Mach das fiir jedes Video.

6. Inklusiver Ansatz

Welche MalRknahmen wurden ergriffen, um dieses Werkzeug so vielen Nutzerinnen und Nutzern
wie moglich zuganglich zu machen?
Wenn du ein Video mit Audio Narration erstellst, mache auch Untertitel.

7. Gute / Schlechte Praktiken

Wird diese Software Ja
empfohlen?
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Erlduterung Das Branching Scenario ist nicht ganz so einfach wie das
herkémmliche interaktive Video von H5P, aber man kann
kraftvolle Branching Scenarios fiir alle moglichen Zwecke
erstellen. Abhangig von den digitalen Fahigkeiten und der zur
Verfligung stehenden Zeit kann es sehr schnell und eher einfach
oder auch sehr aufwandig sein.

Empfehlungen fir die Erstellung von Inhalten mit dieser Technologie:

Kenne dein Ziel! Was willst du durch den Einsatz dieses Tools erreichen?

Es kénnte schwierig sein, online genau die richtigen Videos zu finden. Vielleicht ist es in
diesem Fall besser, du erstellst eigene. Vorbereitung ist essentiell. Denke Uber die einzelnen
Zweige nach und erstelle ein Skript. Vielleicht hast du ja auch eine Moglichkeit, wie du die
Videos ganz simple produzieren kannst — wie etwa durch Screnncasts mit PowerPoint.
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