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ERKLARENDE UNTERLAGEN: COSPACES EDU FUR VR

Zur Erinnerung: Diese Roadmaps ermdoglichen ein besseres Verstandnis der Arbeitsablaufe bei

der Produktion digitaler

interaktiver Inhalte durch praktische Empfehlungen und

Erfahrungsberichte von Fachleuten.
Auf diese Weise wollen wir Lernende und Lehrende beim Lernen, aber auch nach der
Ausbildung, in ihrem praktischen Arbeitsleben unterstiitzen.

1. Uber die Technologie

Die verwendete
Technologie

Co Spaces EDU zur Entwicklung von Virtual Reality

Ziele und Ergebnisse

Fir dieses Modell haben wir CoSpaces.edu verwendet, um eine VR-
Szene zu entwerfen. Wir wollen damit zeigen, wie einfach es ist, VR zu
implementieren und mit padagogischen Zielen zu verbinden.

Um das Ergebnis in VR anzusehen und auszuprobieren, musst du die
Co.spaces.edu-App auf dein Smartphone herunterladen und ein VR-
Headset haben. Es kann ein mobiles VR-Headset sein aber auch jede Art
von VR-Headset.

Beachte jedoch, dass du die Szene immer nur in 2D auf deinem
Computer betrachten kannst, falls Sie kein VR-Headset hast. Es ist dann
kein VR mehr, aber wenn es dir gefallt, weilst du, dass sich ein VR-
Headset bezahlt macht.

Beschreibung

CoSpaces EDU ermdoglicht die Erstellung von Inhalten in einer 3D-
Umgebung. Zudem bietet es die Moglichkeit die eigene VR- und AR
Scene zu Codieren.

CoSpaces EDU ist auch in einem Klassenmanagement implementierbar.

Verwendetes Gerét (Co
mputer, Tablet, Handy)

Zur Entwicklung und Programmierung haben wir einen Computer
verwendet.

Die Entwicklung von VR ist am Computer einfacher als am Smartphone
oder am Tablet. Die Maus bietet mehr Moglichkeiten an, um die
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Elemente im (x,y,z)-Raum zu bewegen. Nichtsdestotrotz kann das
fertige Produkt in jedem Browser und mit jedem VR-Headset oder am
Smartphone (mit Google Karton) verwendet werden.

Wo wird der Inhalt
zuganglich sein (App,
Plattform, Webseite...)

Das Produkt ist auf jeder Plattform, auf Co-Spaces, in jedem Browser,
auf jedem Android-Telefon und auf iPhones (iOS 11) zuganglich.

Wie lange hat die
Entwicklung gedauert?

Fiir die Entwicklung dieses Beispiels bendtigten wir 45 Minuten:

- 5 Minuten fir die Erstellung eines Kontos

- 10 Minuten, um sich mit allen Funktionalitaten vertraut zu machen
- 5 Minuten zur Schaffung unserer Szene

- 15 Minuten fiir die Programmierung und Implementierung des Quiz.
- 5 Minuten zum Testen und Nachbessern.

- 5 Minuten zum Austauschen und Testen.

2. Verwendete Software

Name der Software

CO Spaces Edu
https://www.cospaces.io/edu/

Name des Anbieters

Delightex.

CoSpaces Edu wurde von Delightex gegriindet, einem
Unternehmen, das darauf hinarbeitet, innovative Technologien
anzubieten, die zur Digitalisierung des Bildungswesens beitragen.

Copyright Status
(cc, Urheberrecht, etc.)

Der Content: die Objekte, die Umgebung, die wir im Beispiel
verwendet haben, sind auf der Plattform kostenlos verfligbar.
Im Fall, dass Bilder und Tone hinzugefiigt werden sollten, musst
du sicherstellen, dass du die richtige Lizenz dafiir hast.

Fur den Fall dass weitere Ressourcen verwendet wurden, bitte hier anfihren:

herunterladen.

Um die Szene in VR auf dem Smartphone zu betrachten, musst du die Co.Spaces App
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3. Kosten

Kosten fir die
Erstellung der Inhalte
mit dem Tool

0€

Wir haben die kostenlose Version verwendet. Mit dieser konnten
wir 2 CoSpaces erstellen.

Die Grundlagen von CoSpaces sind kostenlos, aber weitere
Features und Funktionalitdten sind nur verfiigbar, wenn das PRO-
Paket aktiviert wird.

Allgemeine Geblhren

Das Basispaket umfasst:

Einladung von bis zu 29 Lernende
Erstellen von bis zu 2 CoSpaces

1 Klasse erstellen

1 Zuordnung erstellen

Bis zu 10 externe Dateien hochladen
Code mit einfachen CoBlocks

Die kostenpflichtige PRO Version enthalt die aufgefiihrten
Elemente und der Preis ist von der Anzahl der Sitze abhéngig: (5
Sitze = 74,99 USD)

Alle CoSpaces EDU-Funktionen und 3D-Objekte

Studenten und Lehrer einladen

Co-Lehrer zu Ihren Klassen hinzufiigen

In der CoSpaces EDU-Galerie veroffentlichen

Remix CoSpaces aus der Galerie

Code mit allen CoBlocks oder Skriptsprachen

die eingebaute Physik-Engine verwenden

Kosten fiir etwaige zusatzliche Ressourcen:

Um das VR Element anzusehen und damit zu experimentieren, brauchst du ein VR-Headset.
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4. Produktionsschritte

Warum wurde dieser Inhalt
erstellt?

Unser Beispiel soll zeigen, dass Co.Spaces EDU die
Moglichkeit bietet, eine einfache Scene in VR zu
entwickeln und Bildungsinhalte darin zu integrieren.
Wir tauchen damit in eine virtuelle Welt ein, in der sich
die Figuren bewegen, wenn du darauf klickst
(Interaktion).

Welche Funktionalitdten hat es?

Unsere Scene ermdglicht Quizzes, Fragen und andere
Aktionen.

Die kostenlose Version ist da begrenzt, dennoch ist die
Software einfach und effizient.

Was ist der Zweck?
(padagogisch, Kommunikation,
Spiele, etc.)

Der Zweck ist einerseits padagogisch, dennoch sollte der
Spal’ nicht zu kurz kommen. Bei der Entwicklung des
Produktes war das ,Coden,” die Programmierung, sehr
interessant und erforderte viel Experimentieren und
praktischen Sinn. Aus unserer Sicht bringt das Quiz den
padagogischen Mehrwert.
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5. Erstellungsphase

Erstelle
einen
Account
auf
CoSpaces.e
du

https://edu.cospaces.io/Auth

C @ educospacesio/Auth

IR spaces@

.
or

Username or emall
Password

Login

Forgot your password?

Don't have an account yet?

€@ Enter a share code

Sobald das Konto erstellt ist, siehst du 4 TABS (Registerkarten):

- Gallery:
= [BWseaces@ % sech

Gallery

@ st cosng

Hier siehst du Beipiele, Produkte die bereits entwickelt wurden und in der
Co.Space-Gemeinschaft geteilt werden. Du kannst den Code abrufen und

einige Spiele kostenlos spielen.

Es ist immer interessant zu sehen, was andere Leute entwickelt haben. Es
bietet die Moglichkeit eine Inspiration fiir das eigene Produkt zu finden.
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- Classes
In dieser Registerkarte kannst du Produkte erstellen und mit deiner Klasse
teilen. Hier kannst du auch Aufgaben erteilen und den Fortschritt der
Lernenden verfolgen.

- CoSpaces
Auf dieser Registerkarte, werden deine Produkte gesammelt. Hier findest du
alle Projekte. In der kostenlosen Version sind leider nur zwei
(Szenen/Projekte) moglich.

- Archive
Wie der Registerkartenname sagt, es geht ums Archiv @

Erstelle
deine
Scene
Choose a scene
& 3D environment
° image m 6 ﬁ
<> 360 g u o o
() MERGE Cube
a8 ] ]
| Pro J | PRO J { Pro
Wahle deine 3D Umgebung.
So kannst du eine bereits bestehende 360°-Umgebung hochladen:
Klicke auf BEARBEITEN (Edit) und wahle die gewlinschte Umgebung aus.
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Lade deine
Umgebung | Wenn du bereits eine 3D-Umgebung hast (z.B. auf der UNITY entwickelt),
hoch kannst du diese hier hochladen.
Hier kannst du die eigene Umgebung hochladen:
B 2+ mM
Library Upload Environment
s} (©]
Images 3D models
=
Videos All files
Sound Q_Web search ( # Upload i:;”iﬂ:;d;::;f:'g”;;p
Fiige Wie du sehen kannst, ist die Kamera bereits in der Szene. Du kannst sie
Objekte bewegen, vergroRern, verkleinern, drehen, etc.
hinzu

Um weitere Elemente einzufligen, klickst du auf BIBLIOTHEK und ziehst das
gewlinschte Element mittels Drag&Drop ins Bild.
Fiir unser Beispiel haben wir einen Lowen ausgewahlt.

Um die Objekte zu bewegen, musst du sie anklicken und kannst verschiedene
Funktionen auswéahlen: Rotationsmodus, Verschieben, Ziehen im Mafstab,
Hochziehen.

Mit Klick auf die rechte Maustaste (am Objekt) stehen dir weitere Funktionen
zur Verflgung: Du kannst das Objekt umbenennen, einen Code hinzufligen,
Sprache und viele mehr.

Animation ist eine coole Sache, du kannst auswahlen ob der Lowe frisst,
schlaft, rennt, brillt, etc. Jedes Objekt hat dafiir eine breite Auswahl (Vogel
fliegen, Menschen rennen, ...).

Probiere einiges aus! Mach selbst die Erfahrung und mach dich mit dem
Programm vertraut.
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Attach

Mask

Lock
Duplicate

Delete

*Ivflftﬂ"ffwn’ﬁf"

G Unlock all odjecs

Kameraansicht. Achte dabei immer auf eine gute Position der Kamera.

Sprache hinzugefiigt:

Wenn du oben Rechts auf SPIELEN (Play) klickst, siehst du deine Scene mit der

Und nur zum SpaB haben wir den Léwen auf ein Skateboard gesetzt und eine
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I'm sure they willall think 1 | - Hello, 1 broke one of my claw so
am cool S now I go skateboarding!

Um das Objekt zu I6schen, klicke auf Strg. (suppt. Key)

Verlinke Flige zwei Objekte ein.
zwei In unserem Beispiel wahlten wir ein Rad und ein Kind.
Objekte S e h\

Andere die Position des Kindes (rechts klicken):

rAs /A A l\‘n
x

& Postures
Float
Hold
Kneel
Lie down
Neutral
Ride bike
Ride horse

Sit legs crossed
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Dann verbinden wir das Kind mit dem Fahrrad, indem wir mit Klick auf die
rechte Maustaste auf ,,ATTACH” tippen und uns dann mit dem blauen Punkt
auf dem Fahrrad verbinden.

Regular boy

B o ¥

Code Speech Physics

R @

Transform  Animation  Material
T
@ Attach
Mask
Lock
Duplicate

Delete

Das Kind wird mit dem Fahrrad verbunden.
Nun noch auf ,,GROUP“ (Gruppe) klicken, um die beiden Elemente zu
gruppieren.

Group
Attach
Mask
Lock
Duplicate

Delete

Nun dem Fahrrad noch eine Animation hinzufligen, wie vorwarts strampeln
und zusehen wie das Kind fahrt, wenn du auf ,PLAY* klickst.

Bicycle

Animation
None

Pedalling forwards

Rolling backwards

Rolling forwards
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Wir haben dasselbe beim Léwen und dem Skatboard gemacht.

Fiige das Zum Einfligen des Codes und um einige Bewegungen zuzulassen, klicke mit
Codefeld der rechten Maustaste auf das Element und dann auf ,,CODE“ in CoBlocks
hinzu verwenden. Nun kannst du den ,,Namen anzeigen“ lassen.

Wenn du mehrere dhnliche Elemente hast, ist es immer besser, ihnen einen
eigenen Namen zu geben (Léwel — Lowe 2 - ....)

Y
Physics

Show name

D wiReRYgn (]

Get item: Scene.getlte... O

i Delete
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Erstelle Im linken Teil des Code-Abschnitts siehst du 5 Registerkarten:
deinen - Transformieren /Transform (fir Bewegung, Drehung und Rotation)
Code - Aktion /Action (wenn Sie Sprache implementieren, Farben dndern oder

Quizze in lhre Objekte einfligen mochten)

- Ereignisse /Events (wenn das Element angeklickt wird - es ist mehr oder
weniger der Ausloser)

- Kontrolle / Control (abwarten, wiederholen...)

- Objekte / Items (wenn Sie Gruppenobjekte haben)

Du kannst die Blocke per Drag & Drop verschieben und an deine Szene
anpassen. Damit erhéltst du interaktive Objekte:

In dieser Szene wollen wir folgendes erreichen:

Der Lowe soll anklickbar sein.

Wenn er angeklickt wird, kommt der Lowe naher und sagt Hallo.

Dann wird dem Léwen ein kurzes Quiz angezeigt.

Wenn die Antwort richtig ist, dann gibt der Lowe weitere Informationen zum
Thema.

Wenn die Antwort falsch ist, farbt sich der Lowe blau.

Jetzt geht's los:

1. »Angeklickt” ist der Standard, wenn gespielt wird.
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2.
also fligen wir ein: wenn der "Léwe" angeklickt wird.

Wir wollen, dass sich unser Lowe bewegt, wenn er angeklickt wird,

CoBlocks CoBlocks(1) 4

Q « 1
Events b
(7
Transform  Input
:
Actions
Events
Control
=>» Sag Hallo und dann:
Q « 100
Actions —
®
Transform  Generic
°. IEEENT
Actions
(¢}
Items
- |

=>» Bewege das Skateboard vor der Kamera (22 Meter in 4 Sekunden
—um das zu finden, musst du verschiedene Kombinationen

ausprobieren)
Wenn der Lowe “Hallo” sagt, klicken wir erneut und gelangen zum

Quiz:
= Geh zu “Action” und wahle das “Quiz-Panel mit Frage anzeigen”

show quiz panel with question ~ * question ™
" answer1 "

“ answer2 "

correct answer ‘1 ~ ‘

when correct

when incorrect

=> Bearbeite die Fragen und die Antworten:
Wo ist der groRte Wildpark?
Antwort 1. Africa -> richtig

Antwort 2. Asien -> falsch
Nun kannst du noch Téne und Bilder hinzufligen, wenn du méchtest.

- Erasmus+

JPAKETH

dimpaproject.eu

.30
L wsppeescl @ LEs APPRIMEVRS 20

Berulstrdorungsinstn 00 ://www.asceps.org

The #DIMPAproject has been funded with support from the European Commission. Its content and material reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein. Project code: 2018-1-FR01-KA202-048220



#DIMPAproject

MUPA projec

Digital Innovative Media Publishing for All

Die gesamte Coding-Sequence schaut nun so aus:

Q 1
S
Transform
o’
Actions
Events
5
Control P y
@ S show quiz panel with question  “ Whereist... "
Items * InAsia "

“ InAfrica "

correct answer ‘2 v ‘

when correct
Lion ~ say " Good job! "
sh;m]nfn panel withtitle " KAZA "

text " Welldone!. .. ~

image | kaza logo.png v
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Q when incorrect
¢ Vnn v say " Hum...try.. "
Transform 10 e
set color of Lion ~ to
Actions 11 show quiz panel with question  “ Whereist... "
“ InAsia "
Events
” InAfrica "
]
Contrel correct answer ‘2 v |
@ when correct
Items =
2 set color of Lion ~ to
Il
13 show info panel with title ~ * KAZA ~
text " In Africa, K... "
image | kaza_logo.png v
" “:ion ~ say " Good job! "
when incorrect
" I‘.ion ~ say " Hum..try.. "
L= s;::‘nlur of Lion v~ to
S
Fiige Fiir unser Kind mit dem Fahrrad haben wir einen zweiten CoBlock angelegt
Elemente und wir haben die Registerkarten so benannt, dass sie nicht verwechselt
hinzu werden kénnen.
Das Coding zum Kind lautet:
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Q
© -
Transform
. .
e Bicycle ~
Actions -
4 move Bicycle v
Events
o °
Control
6

Items

Bicycle ~ say " Doyouno.. "

Speichern Wenn alles getestet ist, funktioniert und du mit deiner Scene fertig bist,
und Teilen | musst du sie noch freigeben.

Das Speichern erfolgt automatisch.
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Zum Teilen gibt es folgende Moglichkeiten:

CoSpace - Scenet

Shared version:

1=

Update

Sep 15, 2020 2:47 PM

i @

Share link
m| View shared CoSpace

Sharing details

Stop sharing

= — -_— = —

1. Stelle sicher, dass die freigegebene Version auf dem neuesten Stand
ist. Wenn du Anderungen vorgenommen hast, klicke auf die
freigegebene Version und stelle sicher, dass sie auf dem neuesten
Stand ist. Sie muss einen grauen Haken haben.

Shared version:

I

v

Sep 15, 2020 2:52 PM
G2 Share link
+=| View shared CoSpace
L& Sharing details

¥ Stopsharing

2. Du kannst angeben, ob du dein Produkt auf CoSpace zur Verfligung
stellen mochtest, d.h. Personen auf CoSpace kénnen dein Werk
ansehen und abspielen:
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By Laetttt
Shared unlisted on Sep 15, 2020 2:52 PM

This is a basic scene explaining the different functionalities of the CoSpaces.edu tool.

3. Oder du entscheidest dich daftir, dein Werk:
In Sozialen Medien zu teilen (Mail, Facebook, Twitter, ...)
Einen QR-Code zu generieren oder herunterzuladen
Den Code freizugeben
Einen Link zu teilen oder den Code einzubetten:

Share code

MY G B - FRN D) K ©

Share link

https/edu.cospaces.io/WCL-PDK

Embed code

|
Sre="https://edu.cospaces.jo/WCL-POK"></iframe> L%

Eigene Du musst die CpSpaces EDU App herunterladen, um dein Produkt in VR zu
Sequenz betrachten. Sobald diese installiert ist, kannst du deine Szene genielRen!
- Erasmus+ dimpaproject.eu
A2
WAKETH  «plafR cospgmmsei @ LES APPRIMEURS 50

The #DIMPAproject has been funded with support from the European Commission. Its content and material reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein. Project code: 2018-1-FR01-KA202-048220




#DIMPAproject

MUPA projec

Digital Innovative Media Publishing for All

ausprobier | In der APP, am Smartphone, kannst du die Szene sehen und du kannst auf
en PLAY driicken.

» Par Laetttt
Partagé non répertorié le 15 sept. 2020 16:37

This is a basic scene explaining the different
functionalities of the CoSpaces.edu tool.

Um den Bildschirm in den VR-Modus zu versetzen, musst du auf das Headset-
Logo in der rechten unteren Ecke klicken. Du kannst auch mit den Pfeilen in
der linken unteren Ecke navigieren.

In VR siehst du dann die Szene und jedes Mal, wenn dort wo wir einen
Programcode hinzugefiligt haben, erscheint: “Do” und ein Zeiger, um das
Objekt anklickbar zu Machen.

- Erasmus+ dimpaproject.eu
ot
WAKETH  <plafE cospmomscss @) LES APPRIMEURS ‘oo,

The #DIMPAproject has been funded with support from the European Commission. Its content and material reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein. Project code: 2018-1-FR01-KA202-048220




#DIMPAproject

MUPA projec

Digital Innovative Media Publishing for All

Also wenn der Zeiger groBer wird, bedeutet das, dass er ein anklickbares
Element erkennt und eine Interaktion moglich ist.

Je nachdem welches VR Headset du hast, kannst du den Bildschirm so dndern,
dass er zu deinem Headset passt: Carboard 1 — Carboard 2 — keine Verzerrung

Und nun, dreh dich, klicke, mach das Quiz und geniefe die Szene @
Und vergiss nicht zu verbessern, zu teilen, zu interagieren und zuletzt deine
Inhalte mit uns zu teilen Wir konnen es kaum erwarten deine ldeen zu sehen!

- Erasmus+ dimpaproject.eu
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6. Testphase

Wurde das Werkzeug von jemand anderem getestet?

Anzahl der Userinnen
und User
User-Gruppen (Lehrer,
Jugendliche, Fachleute
etc.)

Kumulierte Priifzeit der
User

Beschreibung des Tests

| |

Was wurde daraus gelernt?

| |

Wurden nach dem Test Inhalte gedndert?

| |

Wenn ja, welche?

| |

Veroffentlichung

Wo wurde das Tool Diese Szene wird in der CoSpace Community und im DIMPA
veroffentlicht? MOOC veroffentlicht.

Es ist moglich einen QR-Code zu generieren und ihn in
Social Media zu teilen oder ihn in bereits bestehende
Inhalte (MOOC; Moodle, Wordpress) einzubetten.

Warum? lhm frei zur Verfliigung zu stellen und andere zu motivieren
die Software auch zu probieren

Wird diese Software den Nein

empfohlen?

Erlduterung

- Erasmus+ dimpaproject.eu
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7. Inklusiver Ansatz

Welche MalBnahmen wurden ergriffen, um dieses Werkzeug so vielen Nutzerinnen und
Nutzern wie moglich zuganglich zu machen?

Die Software ist eine Open-Source Software und funktioniert browseribergreifend auf
jedem Android und iPhone (iOS 11). Am Computer ohnehin.

8. Gute / Schlechte Praktiken

Wird diese Software den | Auf jeden Fall!
empfohlen? Das Basispaket bietet bereits einen Zugang zu einer grolRen
Anzahl an Moglichkeiten, Funktionen, Objekten, etc.

Erlduterung Die Art und Weise des Programms macht es sehr einfach und
gut verstandlich, wie eine bestimmte Aktion ausgefiihrt wird.
Darliber hinaus gibt es viele online Tutorials und die CoSpaces
Community ist grof} und unterstiitzend.

Empfehlungen fir die Erstellung von Inhalten mit dieser Technologie:
Wenn immer du Hilfe benétigst oder Fragen hast, wende dich an die CoSpace Community
und verwende die Tutorials auf YouTube.

- Erasmus+ dimpaproject.eu
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