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ERKLARENDE UNTERLAGEN: PUBCODER

Zur Erinnerung: Diese Roadmaps ermdglichen ein besseres Verstandnis der Arbeitsablaufe bei

der Produktion digitaler interaktiver Inhalte durch praktische Empfehlungen und

Erfahrungsberichte.

Auf diese Weise wollen wir Lernende und Lehrende beim Lernen, aber auch nach der

Ausbildung, in ihrem praktischen Arbeitsleben unterstiitzen.

1. Uber die Technologie

Die verwendete
Technologie

The ePub

Ziele und Ergebnisse

Erstellung eines digitalen Buches im ePub3-Format, das dank einer
Lese-APP auf einem Computer, Tablet oder Telefon verfligbar ist.

Beschreibung

ePub ist ein Format, das die Erstellung von digitalen Blichern, auch
eBooks genannt, ermoglicht. Das ePub3 (aktuelle Version)
ermoglicht die Integration von Ton, Video und Interaktionen. Diese
Art von digitalen Biichern ist auch fiir Sehbehinderte zuganglich.

Verwendetes
Medium (Computer,
Tablet, Handy)

Dieses digitale Buch ist mit Hilfe einer Lese-APP auf einem
Computer, Tablet und Handy lesbar.

Wo wird es
zuganglich sein (APP,
Plattform,
Webseite,...)?

Dank der Lese-APP ist das ePub auch ohne Internet lesbar.
Die folgenden APP’s ermdglichen das Lesen des ePub:

- Apple Books (fur Apple-Geréte)

- Readium (fur PC) und

- Lis-a (fur Android-Gerate)

Wie lange hat die
Entwicklung
gedauert?

Ca. 40 Minuten, aber die Entwicklungszeit eines ePubs hangt von
der Menge der Inhalte ab, die hinzugefligt werden sollen.

- Herunterladen der Software: 5 Minuten

- Inhalt finden: 10 Minuten

- Entwerfen: 25 Minuten

- Extrahieren: 1 Minute
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2. Verwendete Software

Name der Software PubCoder

Name des Anbieters Entwickelt von Emmanuel Roc

Copyright Status (CC, | PubCoder ist ein im Jahr 2013 gegriindetes Start-Up Unternehmen
Urheberrecht, etc.) mit Sitz in Turin, Italien. Es ist eine private Organisation.

Zusatzliche Ressourcen die fur die Inhalte verwendet wurden:

Keine
3. Kosten
Kosten fir die 0€ oder 99€ pro Jahr
Erstellung
Allgemeine Es gibt eine kostenfreie download version (fir 30 Tage)
Gebihren Unter diesem Link fiir Windows und fiir Mac:
https://www.pubcoder.com/Try-for-Free .
Ansonst betragt die Lizenz fur PubCoder 99 EUR / Jahr

Kosten fiir etwaige zusatzliche Ressourcen:

Keine.
4. Produktionsschritte
Designphase
Warum wurde dieser Inhalt Das eBook als elektronisches Medium bietet (iber
erstellt? zuséatzliche Funktionen, die ein Buch nicht bietet (z.B.
Ton, bewegte Bilder). Zudem ist es moglich beim eBook
Links zu anderen, zusatzlichen Datenquellen einzubauen.
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Diese Optionen mache es fiir die Benutzer lustig und
unterhaltsam.

Digitale Blicher bieten auch eine Moglichkeit fir
Menschen mit Behinderungen. Einige Funktionen, wie
z.B. Verandern der SchriftgroRRe, erleichtert es
sehbehinderten Menschen ein eBook leicht zu lesen.
Dariber hinaus sind die eingebauten Audios als
Unterstlitzung fiir Texte oder das Hinzufligen
verschiedener Videos sehr unterstiitzend um Biicher zu
entwickeln die auch an Menschen mit Behinderungen
anpassbar sind.

es?

Welche Funktionalitaten hat Das ePub enthalt Text, Bilder, Video, Audio und Links.

Was ist der Zweck?

Spiele, etc.)

(padagogische, kommunikative, | mussen sich die Frage stellen, wir eine bestimmte Menge

Das Ziel dieses ePub ist ein padagogisches. Die Lehrenden

an Inhalt an die Lernenden lGibermittelt werden soll und
wie die Inhalte im eBook formatiert werden sollen.

5. Erstellungsphase

Vorbereitung

Bevor du die Software verwendest, empfehlen wir die Inhalte
(Text, Bild, Ton) bereits in einem Ordner vorzubereiten. Jeder
Inhalt sollte korrekt benannt werden (Bild 1, Bild 2, etc.). Zégere
nicht auch lizenzfreie Bilder und Audios zu verwenden. Viele
Inhalte finden sich in den Bild- und Tondatenbanken im Internet.

PubCoder Interface

Download: https://www.pubcoder.com/Try-for-Free
Wenn du PubCoder startest, 6ffnet sich das Programm auf der
Homepage, wo du aus verschiedenen Optionen auswahlen
kannst:

e ein neues Projekt starten

e ein neues Projekt aus einem InDesign-Layout starten

- Erasmus+

dimpaproject.eu

)

2. %0 o
cerspomensees @ LES APPRIMEURS ¢

“LogoPsyCom,

The #DIMPAproject has been funded with support from the European Commission. Its content and material reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein. Project code: 2018-1-FR01-KA202-048220



https://www.pubcoder.com/Try-for-Free

#DIMPAproject

@HMPA” gk

e Eine Sammlung von Bildern einfligen, um ein Fotobuch zu
erstellen.

Oben auf der Homepage befinden sich Registerkarten, wo du eine
Liste Gber die letzten Projekte und niitzlichen Beispielen findest.
SchlieRlich gibt es am unteren Ende der Seite einen Reiter, um zu
den Projekten zu gelangen, die nicht auf der Homepage
erscheinen. Diese Homepage gibt dir auch Zugang zu
Informationen liber deine PubCoder-Lizenz und Links zu weiteren
Ressourcen und Hilfestellungen im Internet.

Recent Examples

\

Id ©
New Project Start from InDesign File  Start with some Images
Open Existing Project... Cancel ‘1_

PubCoder Erstellungs
Interface

Auf dieser Seite wirst du die meiste Zeit verbringen: Sie ist
der Ausgangspunkt fiir die Bearbeitung der Elemente deines
Projekts, von den allgemeinen Einstellungen bis hin zu
Layout arbeiten.
Die Erstellungsseite ist in 4 verschiedene Teile gegliedert:

e Die Symbolleiste

e Der Anzeigebildschirm

e Die Reiter

e Die Seiten

e Bedienung/Controller
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Digital Innovative Media Publishing for All
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Oben besteht die Symbolleiste aus verschiedenen Schaltflachen
zum Exportieren, Vorschau, Hinzufligen von Inhalten oder zum
Andern von Einstellungen.

ece Uniitled Project

P[> g > F wn -~ &~ - B a o 73614 (ronad @ Funch @ Lonceearn

ot et Provew g Comn  RessAou St o Renden

In der Mitte befindet sich der Visualisierungsbildschirm deines
Projektes: Hier ziehst du deine Inhalte durch Ziehen oder Ablegen
von Dateien herein und wahlst dann die Position dieser Dateien
(durch zentrieren, ausrichten, vorwarts, etc.) auf dieser Seite aus.
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Direkt unter dem Anzeigeschirm befindet sich die Auswahl der
Seiten. In diesem Bereich kannst du zwischen den verschiedenen
Seiten deines Projektes navigieren, Seiten hinzufligen oder
l6schen, die Reihenfolge dndern, usw.
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Cover 2

6 7 New Page

Auf der linken Seite deines Bildschirms findest du 3 Reiter:
,Objekte”, ,Werte” und ,Ebenen”.

- Im Bereich Objekte kannst du verschiedene Objekte
hinzufigen  (Textblocke, Bilder, Videos, Audio,
Schaltflachen, Formen, Animationen, etc.)

- Im Bereich ,Werte“ sammelst du verschiedene
Ressourcen, die du selbst in den PubCoder hinzugefiigt
hast (Inhalte auRerhalb von PubCoder: Bilder, Audios,
Videos)

- Im Bereich ,Ebenen” werden die Inhalte aufgelistet, die du
bereits in deinem Projekt angelegt hast. Hier kannst du
Inhalte ausblenden, sperren, Gberlagern oder verkniipfen.
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Widgets
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Quiz Coloring Game ~ Memory Game
Aﬂ ety Jod
Counter
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Auf der rechten Seite, befinden sich 4 Bedienfelder / Controller:
,Projekt”, , Seite”, ,Auswahl” und , Interaktivitat”.

- Unter Projekt kannst du die allgemeinen Einstellungen
zum Projekt vornehmen (Buchumschlag, Metadaten,
Prasentation, Stil, etc.)

- Unter Seite werden die Eigenschaften der ausgewahlten
Seite(n) angezeigt

- Die Registerkarte Auswahl zeigt Details Uber die
Eigenschaften des ausgewahlten Inhalts an.

- Unter Interaktivitat kann der Verhalten der ausgewahlten
Objekte bestimmt werden.

Wroec |[Mrme  [lsescion & ooty

i

Select an Object to edit its Properties

Ein neues Projekt Ein PubCoder Projekt besteht aus einer Abfolge von Seiten,
anlegen welche Objekte enthalten.

Um ein neues Projekt zu erstellen, klicke auf ,, neues Projekt
anlegen” und dann auf OK. Auf der neuen Seite vergibst du einen
Titel, den Namen des Buchautors, die MaRe und die Ausrichtung
deines Dokuments.
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[ ]
New Project
Title | Titre du livre
Author  Nom de I'auteur
Choose your Page Size 736 x 414 iPhone 8 Plus (736xa1... [
Orientation E =
Choose your Localization  French [T
I Continve |

Text einfiigen und Einen Textblock fiigst du ein, indem du auf Text klickst (im Meni
bearbeiten Objekte auf der linken Seite).

Gib einen Titel ein und wahle dann aus der Symbolleiste die
gewdlinschte Schriftart, SchriftgroRe und Position aus.

Im Auswahlmeni kannst du die Farbe des Textes andern und
einen Schatten hinzufiigen.

Zusatzlich kannst du in der Symbolleiste die Farben der
Buchstaben dndern, sie fett, kursiv gestalten, unterstreichen,
Aufzdhlungen einfligen, usw.

Insert a first block of text by clicking on Text (in the Objects menu
on the left).

iowioe'l

Um einen Textblock ,,scrollbar” zu machen, verkleinere zuerst den
Block so weit, dass der ganze Text darin sichtbar ist. Wahle dann
die Option ,Scrollable” aus dem Meni aus.
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Die Option “Selektierbar” bedeutet, dass der Text vom e-Book
Reader ausgewdhlt (und dann z.B. kopiert) werden kann.

Border a»
Shadow a»
Inner Shadow a»
[@ css Classes None o
Ny CSS Styl npt
m yles Empty o
[@ css styles (Inner) Empty £
Image Gallery 1
Text Box
B Text Edit Text &
& Code Show Code -]
The NASA/ESA Hubble Space Telescope [ Font Yefault
reveals the intricate, detailed beauty of ) o
Jupiter’s clouds in this new image taken on Size Default
27 June 2019 by Hubble's Wide Field 2 Color [ #FEFEFE0O
Camera 3, when the planet was 644 million had
kilometres from Earth — its closest distance i
this year. The image feajures the planet’s £l Padding
tm‘dcmark Gm§ ed Spot anda{n 7] Line Height
Listen to Gustav Holst's Jupiter [ £l Letter Spacing Default
1] Columns 1
] Column Spacing 25 px
Horizontal Alignment Default v
Vertical Alignment Top v
Selectable
Scrollable
Bild einfiigen und Um ein Bild ins ePub einzufligen, klickst du auf das + im Menli
. “ " - . . . .
bearbeiten Werte“, importierst das Bild von deinem PC und ziehst es dann

auf die neue Arbeitsflache. Du kannst es dann in der GroRe
verandern und an einer beliebigen Stelle platzieren.

The Planelts

Gustav Holst

Um ein Objekt mehr oder weniger transparent zu machen, kannst
du im Menii “Deckkraft” mit den Optionen spielen. Im PubCoder
kann ein Objekt eine Deckkraft von 0 bis 1 haben: 0 macht das
Objekt vollstandig unsichtbar, 1 hingegen ist das vollstandig
sichtbare, urspriingliche Objekt.
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In unserem Beispiel betragt die Deckkraft des Bildes 0,3 was es
ermoglicht, einen Text zu platzieren ohne das Lesen zu behindern.

° ASAPL.org 2 NASA_PIAO1381.orig Ipg
NASAP..orig 2000 x 2645 e
o [ recure 2064K0
)
This is an updated montage of planetary images taken &
by spacecraft managed by NASA’s Jet Propulsion Laboratory . ar e ox
in Pasadena, CA. Included are from top to bottom images 1 wia 572
of Mercury, Venus, Earth and Moon, Mars, Jupiter, Saturn, 75 m
Uranus affi Neptune. =
fe
Scrolt with page
E|
ona

Um eine Bildgalerie einzufligen, wahlst du die Bildgalerie aus dem
Meni Objekte und bildest einen Block auf dem Desktop. Mit
Doppelklick wahlst du das gewlinschte Bild aus das du einfligen
mochtest.

10 B8

1338
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Images (2) Image Settings

Hubble_showcases_n...ait_of_Jupiter.if

NASA_PIA21390_orig.ipg
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Select an image to see details
ey

Image Gallery 1

Mhe NASAESA Hulble Spece Telescopt,
reveals the intricate, detailed beauty of
Jupiter's clouds in this new image taken on thpag
27 June 2019 by Hubble's Wide Field
Camera 3, when the planet was 644 million

kilometres from Earth — its closest distance
this year. The image features the planet's
trademark Great Red Spot and a more intense

= T Blend Mode Normal
Listen to Gustav Holst's Jupiter (¥ Shadow fe ]
[ CSs Classes N
[0 Css Styles

Imaae Gallerv Ontions

Einen farbigen
Hintergrund einfiigen

Wahle aus dem Meni Objekte und dann die Option “Rechteck”
und zeichne damit eine Form, welche die gesamte Arbeitsflache
bedeck und farbe diese dann unter ,,Auswahl -> Fiillfarbe” ein.
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Sound einfiigen

Zum Einflgen einer Audiodatei, wahle “Werte -> Audio” und fiige
die Audiodatei durch klicken auf das + hinzu. Ziehe die
gewlinschte Audiodatei auf die Arbeitsflache. Stelle sicher, dass
die Option , Wiedergabe” im Men( Auswahl aktiviert ist.
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Is 8 work for large orchestra by Gustav Holst. F

0 CSS Classes °

Im Meni “Interaktivitat” kannst du einstellen, dass das Audio
startet sobald die Seite gedffnet wird: Laden -> Audio abspielen —
automatisch.

1 Proect |-que |nsamm & Interactivity

@pionts -Events

Accelerometer

Load
Shake
Show
Load - Actions
& Add New Action
T I I 3]
Play Audio - Inspector
Target W Self v

Play From Beginning
Wait for Completion

Du kannst einer Audiodatei auch eine Stimme hinzufligen, die den
Text vorliest, der auf dem Bildschirm erscheint. Das ist die Option
,Vorlesen” in der Symbolleiste. Diese Option erlaubt es dir Text
und Audio zu synchronisieren (d.h. SMIL = Synchronized
Multimedia Integration Language).

Eine Verlinkung Jedes Objekt, das du im ePub einfligst, kann eine Link-Funktion
einfligen haben (wie z.B. ein Hypertext-Link). Du kannst ein Bild einfligen
und es im Men Interaktivitat anklickbar machen. Wahle dazu
Tippen -> URL Offnen und kopiere diese URL (z.B. YouTube

Videos).
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Swipe Down

Swipe Loft

Swipe Right
Swipe Up
Tap
Touch Down
Touch Up
Aetion
0 Open URL hitps:/..Vija30c
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Image Gallery 1
The NASA/ESA Hubble Space Telescope
intricate,
kilometres from Earth — its closest distance
this year. The image features the planet's
trademark Great Red Spot and a more intense
Listen to Gustav Holst's Jupiter (%
vi-e
Open URL - nspactor
@ URL https://...7Vtja30c

Animationen einfiigen | Die erste Animation, die du ausprobieren kannst, besteht darin
auf ein Bild zu klicken, damit es auf der ganzen Seite erscheint.
Dazu musst du dasselbe Bild zweimal in das Ebenenmenti
integriert und an zwei verschiedenen Stellen auf der Arbeitsflache
platziert werden (Tipp: Bild 1 und Bild 2 umbenennen)

So wird das erste Bild, das auf der linken Seite platziert wird (hier
Bild 1), dasjenige sein, auf das geklickt werden muss, sodass das
zweite Bild vergroRert erscheinen lasst. Wahle dazu im Menii
Interaktivitat die Aktion: Tippen auf Objekt anzeigen und wéhle
dann das zweite Bild aus (hier Bild 2).

Ooves |Dans o

R nage2

ve..2

Perspective view of Terra Cimmeria

Gehe jetzt zu deinem zweiten Bild zuriick und mache es in der
Auswahl unsichtbar, indem du auf die Option ,,Versteckt” klickst.
Dazu klickst du auf das zweite Bild und tippst auf , Objekt
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ausblenden-> automatisch. Damit verschwindet das Bild von der
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= Shake
© T perspect.vie..2 Show
S Swipe Down
© 7T, persoecie ve i
Swipo Right
Swipe Up
Top
Hido Objoct
+
© T manse
©  sinstves
© [ mager
5 S )

Die zweite Animation, die man versuchen sollte, besteht darin, ein
Bild um sich selbst zu drehen. Das erreichst du mit der Option
,Rotieren” im Men Interaktivitat. Wahle dazu einen Winkel von
180° fiir eine Dauer von 30 Sekunden. Klicke dann auf Vorschau
und die siehst wie sich das Objekt um sich selbst dreht.

Accelerometer

Drag

Load
Pinch Close
Pinch Open
Shake
—
s
Rotate Object
Perspective view of Terra Cimmeria R i e
(B Lind <
e i
This image from ESA’S Mars Express SHOWE TSRS
Cimmeria, ¢ region found in the southcRNERIRES
of Mars. This oblique perspectivel WItW Was
generated (sing a digital terrain modSERENNINS
| Express dita gathered on 11 December 2018
| during Mars~~Express  Oroitia904: THE  Srouns
resolution is approximately 13 metres pixel and
the images are centred at about 171° @St and 40°
South. This image was created using data from the
Listen to Gustav Holst's Mars [%
Target W Self
B Angle 180°
[ Duration 30 secs
Origin Center
[ Repeat (0 = Forever) 0
Einen Speicher Zum Einfligen eines Speichers, klicke auf « Memory Game » aus
(Memory) erstellen dem Bereich der Objekte und ziehe sie mit der Maus auf den

Bildschirm, um ihn auf deinem Desktop zu erstellen. Mit
Doppelklick auf das Objekt kannst du die Bilder hinzufiligen, die du
in deinem Speicher einfligen moéchtest.
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Vorschau des ePub Um eine Vorschau fiir dein Projekt anzusehen, klicke auf
“Vorschau“ in der Symbolleiste (oder benutze $8R am Mac oder
ctrl + r auf Windows).

Du kannst wahlen, ob du eine einzelne Seite oder das gesamte
Projekt sehen mochtest und du kannst es im Browser deiner Wahl
offnen.

eve Untitied Project

- =2 o @ & ok v

[0 ‘ t T ot n

) uickProviewproiect  0%R

e @ soove crome

Q sooi

eBook exportieren Um dein Projekt zu exportieren, klicke einfach auf “Play” oben
links auf dem Bildschirm im Exportmend.

Das Exportmeni besteht aus 3 Untermenis, die dir den Export
ermoglichen:

- Wahle das Exportformat au (XPUB, EPUB3, iOS App, Android,
HTMLS5, KF8),

- wihle die Seiten, die exportiert werden sollen, aus (alle oder nur
bestimmte),

- Definiere den Zielort des Exportes (ein Ordner, eine APP, ein
Online-shop,...).

| BON
E][@ XPUB > AllPages > % Wi-Fi |
Export
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Das eBook lesen

Du kannst dein ePub jetzt mit einem Leseprogramm (eBook
Reader, Apple Books) 6ffnen oder das Layout dndern, wenn es dir
nicht gefallt. Du kannst das so oft wiederholen wie du méchtest.

6. Inklusiver Ansatz

Welche MalBnahmen wurden ergriffen, um diese Software so vielen Benutzern wie moglich

zugéanglich zu machen?

Digitale Buchfunktionen, wie vergréRerte Schrift, Audio, Video sind nitzlich um den
Lesekomfort fir Sehbehinderte zu erleichtern.

7. Best practices

Wird diese Software an
die Benutzer empfohlen?

Ja

Erlduterung

PubCoder ist eine Software zur Erstellung von eBooks und
Anwendungen fiir Autoren, lllustratoren Verlage und
Kreativagenturen. Mit dieser Software kannst du digitale
Dateien anpassen, digitale und interaktive Blicher und
Anwendungen sowie Inhalte fiir Webseiten (HTML5) erstellen.
Es ist dann moglich, sie in ein fixes ePub3 Layout, KF8 fixed-
layout (das Amazon Kindle Format) und als Anwendungen fur
Android, iOS und Windows zu exportieren PubCoder bietet
eine grafische Schnittstelle, die fir Anfanger zuganglich ist,
aber auch sehr interessante Entwicklungsmaoglichkeit fur
Entwickler.

Empfehlungen fir die Erstellung von Inhalten mit dieser Technologie:

Die Bedienung des Programmes ist auf Anhieb nicht so einfach (insbesondere der Teil mit
den Auslésern), aber es gibt auf YouTube viele gute Tutorials. Empfehlenswert ist auch der
Katalog der Moglichkeiten der Interaktionen mit dieser Software. Die Interaktion wird auf
PubCoder dank verschiedener Aktionen erméglicht, wie zum Beispiel das Berlihren des
Objektes auf dem Bildschirm, das Ziehen eines Objektes mit dem Finger, etc.
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Digital Innovative Media Publishing for All

Interaktivitat wird auch dank den Animationen und Widgets moglich, die in einem
PubCoder-Projekt eingefligt werden kénnen: ein Objekt ausblenden, es bewegen, drehen
usw. aber auch Spiele, Farben und Quizze.
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